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Tabulky a duvérnosti 
Jsme velkymi fandy vaSeho Casopi- 
su a mame na vas nékolik dotazu: 
@ Kam se podé!l InOut??? Ve 40. 
Cisle neni. @ Radi bychom se ze- 
ptali Muddoka, Haquela, nebo ko- 
hokoliv jineho z redakce, zda by 
nam mohl osvetlit zahadu bodova- 
cich tabulek. V cisle 40 u recenze 
na simulator Retribution udelil Ma- 
rek hre celkem 86%. Vysvetlete 
nam, prosim, jaktoze ma v poradi 
her 84%?! Neradi bychom Vas ne- 
spravedlive narkli a chceme verit, 
ze se jedna pouze o chybu tisku. 
Pokud tomu tak neni, prosime o vy- 
svetleni. A neni to jediny pripad. 

V jednom z predchozich Cisel Exca- 
liburu dostal Doom 98%. Proc tedy 
pri konecnem uctovani ziskal pouze 
81%? V prevazne vetsine pripadu 
se Udaje naopak shoduji, takze 

v tom mame péknej ...... | ® Jak da- 
leko to ma Muddok do redakce? 

@ Kourite? (Jestli ano, kolik krabi- 
cek denné?) ® Jak dlouho trva JK- 
Lovi zavazat si tkanicky u bot? (Po- 
kud ale nenosi boty na zip.) @ Jake 
ma Genagen miry? S pozdravem 
Sitting Bull a Geronimo 

@ Zde je: IN: Nic neni OUT. OUT: 
VSechno je IN. @ Zatim se vychaze- 
lo z toho, ze vysledna procenta 

s dobou klesaji, nebot se jedna 


| o relativni hodnoceni. A Retributi- 


on? Byla to chyba redakce, za coz 
se omlouvame. ® To zalezi na tra- 
se, kterou zvoli. @ Aktivne nikdo, 
pasivne nekdy. Koufeni Skodi zdra- 
vi! ®@ Tkanicky si JKL nikdy nezava- 
zuje ® Alkohol: az do hodnoty 7,5 
promile. Testovani her: Asi 80 ho- 
din v jednom kuse s pétiminutovy- 
mi pauzami kazde tri hodiny. 


Kupony na slevu 

Chtél bych se vas zeptat, jestli jsou 
ty kupony v Casopisech Level a Ex- 
calibur platné zvlast nebo jestli bych 
si je mohl nasbirat a ziskat tak hru 
zdarma za kupony? Radek Skamra- 
ta. 

Jak je uvedeno na kuponu, nelze je 
kumulovat a tudiz ziskat vetsi slevu. 


Nejsme dobri 


| Vazena redakce Excaliburu. Vas Ca- 


sopis je to nejhorsi, co na nasem tr- 
hu je vubec ke koupi! Vy jako nova 
redakce jste zatim to nejhorsi, co 


tenhle Gasopis vubec pamatuje! 


Vase recenze jsou moc popisne, 
treba v recenzi na hru Sim Sity 
2000 jste popisovali jenom budovy 
co jsou ve hfe a vulbec jste nena- 
psali nic o hfe samotneé. Jak muze 
bejt napr. Aliens vs Predators lepsi 


| nez Doom snad jen v grafice, ale 
nemuze bejk lepsi v atmosfere, pro- 
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toze kdyz bloudite v prazdnych 
sachtach semtam a za Cas potkate 
néjakou tu zrudu, tak to vopravdu 
nemuize bejk zabavny!... Igor Kvas- 
nik, Horice 

Priteli Igore! Mnozstvi prodanych 
kusu Excaliburu stoupa a jiz pfekro- 
Cilo hranici 50 000 vytiskU za mé- 
sic. Proc? No protoze si nas fa- 
nouSkove pocitacovych her kupuji 
proto, ze chtéji mit to nejhorsi. To je 
preci jasne. Ne, neni to tak jedno- 
duché, existuji lidé, kterym se Exca- 
libur libi, napr. Pepa Tvaruzek 

z Olomouse, Tomas Okurka ze 
Znojma, Zdenék Prazdroj z Plzneé 

a ze zahranici napr. Viadimir M. 

z Bratislavy a S. Stallone z Hollywo- 
od Sity. Nyni vazné: Tvoji kritiku si 
bereme k srdci a pokusime se v bu- 
doucnu zlepsit. -ml§ 


Prezdivky 

Chtel bych se zapojit do diskuse, 
ktera zdarne pokracuje a buji i v Cis- 
le 40. No, je to spise jednostranna 
kritika od nékterych Ctenaru, kterym 
jsou proti mysli ruzné prezdivky au- 
toru prispévku. Ano, uhadili jste, bu- 
du kecat o prezdivkach a snad uz 
tomu spolecne udelame konec. 

Se vstupem pocitacu k nam se dost 
slusne zacalo darit i anglictine. Ja- 
zyk je to pestry a barvity a na ruzne 
do cestiny tézko prelozitelne (ale 

0 to lip znéjici) slovni spojeni bohaty 
jazyk. Spolu s nim vznikla i nova 
sorta lidi - hraci, parani, gembleri, 
destrojeri, nicitele a dalsi. Vzhle- 
dem ke hram, kterymi se to okolo 
jen hemzi a po nichz staci doslova 
natahnout disketu, je. to naprosto 
prirozeny proces. Kazdy si chce za- 
hrat, i my odrostlejsi (me je 19, coz 
je asi tak prumér redakce, jestli se 
nepletu) (me taky - Joe), ve kterych 
zustal a snad jesté delsi dobu zusta- 
ne kus obycejneho kluka. Pokud 
jsem v 10 letech bral do ruky varec- 
ku as timhle knyplem jsem zachra- 
noval galaxii (a byl sestrelen nebo 
slavne zvitezil), urcita touha ve mne 
stale zustava. No a pokud jsem si 
ve sve détske realité predstavoval, 
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ze jsem nesmrtelny, dnes mi to po- 
Citac spini ve "skutecne realite" 
vcelku bez probleémut. Vubec pak 
nezalezi na tom, jestli jsem v nor- 
malnim zivote soustruznik Pepa ne- 
bo programator Pokorny, v realnem 
sveté se mi mohou uskutecnit tajna 
detska prani a ja se pro chvill stra- 
venou nad hrou stavam Viadcem 
galaxii, Clenem skupiny bojovniku, 
S nimiz prochazim tajemnym dunge- 
onem, poulicnim bojovnikem nebo 
mozkem bojoveho robota. Tahle 
Sance ponorit se néekam upline ji- 
nam a Casto upline mimo normalni 
svet totiz skvele nabiji baterky, ktere 
ma kazdy z nas v sobe. 

Berme tedy svet her jako dalsi di- 
menzi, jinou realitu a nespojujme ji 
Ss normalnim zivotem (Samozrejme 
jen do te chvile, kdy se neékomu 
zacnou obé reality michat - pak za- 
Cinaji byt v nebezpeci vSechny ob- 
chody s raketovou technikou, pro- 
dejnu motorovych pil nevyjimaje), 
kterému je ve vetsiné pripadu na 
hony vzdalena. Proto bych chtel vy- 
zvat vSechny Ctenare, at zanechaji 
utoku na majitele hernich prezdivek 
a vymysli si treba svoji vilastni. Pak 
se treba na dalsi Excalibur Show 
nebudeme predstavovat svymi ob- 
canskymi jmeny, ale sejdeme se ja- 
ko sbirka Zitnych destrojert, Pneu- 
matickych vrtacek II, Jacku 
rozptylovacu, Mrkvoslavu, Lachta- 
nu, lceu a dalsich prapodivnych exi- 
stenci. M.K., Tachov 

Excalibur by mél mit svuj nezaméni- 
telny styl, ktery by mél Ctenari sdeé- 
lovat: jsi hoden Excaliburu a Excali- 
bur ti za to nabizi kvalitni a rychle 
informace. Za Excaliburem nestoji 
zadneé zajmy jinych firem, Excalibur 
se snazi o objektivni informace. - 
ml§ 


Amiga a hry 

Mila redakce Excaliburu! (...) Nejor- 
ve jsem si chtel koupit Amigu 1200. 
Potom jsem se podival do vaSeho 
Casopisu a zjistil, ze na Amigu 1200 
neni tolik her. Pak se mi zalibila 
Amiga CD32. Jenze ta ma drahe 
hry. A ted’ uvazuji o Amize 500 ne- 
bo 600. Ptam se vas: @ Je opravdu 
tak malo her na Amigu 1200? 

® Pobézi Mortal Kombat 2 na Ami- 
ze 1200? ® Mam rad hry jako Mor- 
tal Kombat a Street Fighter. Take se 
mi libi letove simulatory. Kde bych 
sehnal takovéhle hry? @ Je v Pizni 
take néjaky obchod s pocitacovymi 
hrami? Zatim Cau! Stépan Kral 
(Wolf) 

Zdravime Vika! Na jeho otazky rad 
odpovim: @ S hrami na Amigu 
1200 je to sporna zalezitost. Zahra- 
nicni obchody pretekaji gamesami 
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na uvedenou konfiguraci, ale zato 
nékteré Ceske obchody prakticky 
zeji prazdnotou. Snad to po pripoje- 
ni k Evropské unii bude lepsi. 

® Ano, ale zonglérem disket z po- 
volani bohuZel neni vétSina z nas. 
® Zkus inzerci v pocitaCovych Ga- 
sopisech. @ Kdepak Plizen. Vsichni 
jsme Cistokrevni Prazane (ja ne -pt). 


Zdar lidi a ostatni individua pohybu- 


jici s Vv reqa kci EXC alibt Jru! (bezdo- 


SU OTISTENYCN V EX. | 


> rozbesnila odpoved Mudd 
tazku DOOM a Amigs 
. TOP STEN - uz nazev napovida, 
2 to bude nejspis jakasi RiPovina. 
Ze by Mortal Kombat 2 byla nejlepsi 
b, kdyz ji JOE dal ve 
o min nez dosteé 
st omlouvan tim, ze } 
CD-ROM hra a novinka k tomu, 
kdyz véetsina her v Ex je na Cl 
ROM a je zhruba s 
MK II? (A vubec néktere komentare 
jsou vice nez pochybene.) Osobne 
si myslim, ze nejlepsi hry jsou prave 
nekteré PC CD-ROM hry. (A to jsem 


a vubec proc 


ees) aA 


TSO e e hitnarado! 
..S. nekoresponduje s hitparadou 
ry 


Excaliburu? No nic, mozna jenom 
r+ 


~ NniatAet. a vA sf 
SOUVISIOSTI a Za CaS SE 


, ale treba neni chy- 


mensi prani, 
her na Amigu. @ Ex | 
dost dobrej a solidni Casopis, i kdyz 


OLr\ +4 
30-ta Cisla byl 


podle mne trochu 
sledni dobe jdete 
<onec asi trochu 

podivnej nazor: Baleni Ex do igelitu 

me nijak nenadchlo. Chapu, proc 


Jail ErotlicKky Zamereny CasoOpisy, 


proc balit Sot 
» svinstva", kdyz uz je 

té uz takhle dost. Kdyz 

, mohli 

byste taky udelat neco pro ekoionit 
Mohly klidné byt v recyklovanem 
papirovem pytliku, ale to uz je vec 
ALL - production. No nic. PCM zdar 
a Excaliburu zvlast. S pozdravem 
Petr M., Praha 4. PS. TFX na Ami- 
gu? 
Mily Petre, diky Ti za mensi kritiku, 
ted’ bych si ji dovolil trochu roze- 
brat. ® Za Clanek dékujeme. Ja 
osobné jsem si pustil POOMa, 
z néjz byly obrazky v uvedenem 
Cclanku, a musim konstatovat, ze 
stvorit pro A1200 hru tyou DOOM 


neni zas tak nerealne, viz. preview 


na Alien Breed 3D. @ TOP STEN je 
Clanek dodany RlPem a je prevzat 
z anglického Gasopisu "Game Mas- 
ter" vGetné vSech komentar. S hit- 
paradou Excaliburu nema tudiz nic 
spolecného. Nékteré hry na CD- 
ROM jsou super, jiné nestoji za nic. 
Co se tyGe MK Il, ja jsem mu dal 
82%, z umisténi v tabulce je jasne, 
ze puvodné mél vice nez 79%. Tak- 
ze mi vysledné skore pravdépodob- 
né nékdo zcenzuroval. ® Pocinaje 
Cislem 41 se na Amigu recenzuje 
vice nez drive. @ Dékujeme. K dal- 
Sim bodUm Tvého dopisu jen tele- 
graficky: Skluz Gisla vétSinou zapfri- 
cinuje tiskarna. Tabulky se totalne 
zmeéni. V ex nyni budou tez Jaguar, 
Sega Saturn, Playstation apod. 

® V obchodech se baleny Ex jiz 
nevyskytuje, folie ma pro predplati- 
tele sp|lnovat lepsi ochranne vlast- 
nosti pro dorucovany vytisk (proti 
desti). Co se tyce otazky ekologie, 
naramné by sis rozumeél s nasim 
Skolnim ekologem Paviem Lavic- 
kou. Maverickovi zdar! (Je to porad 
ten samy nebo je vas vic?) Joe 


Nasledujici povidka prisla od ne- 
znameho autora, ktereho tim zada- 
me, aby se ozval do redakce, Ceka 
ho tyrani a muceni: 


TELEFON 


Bylo pul druhé rano. Bernard se- 
dél doma za psacim stolem a vy- 
rizoval si korespondenci, jako 
vzdy po navratu ze zasedani, 
ktera se posledni dobou povazli- 
vé protahovala. 

Zazvonil telefon. UZ se nataho- 
val, Ze ho vezme, kdyz mu be- 
hem zlomku sekundy probehlo 
hlavou nékolik mySlenek" Kdo to 
bude? Asi Keele... Tak pozde? 
Pro ni neni nikdy pozdeé... Vi, ze 
ji mam stale rad a tak mé vyuZi- 
va. Uréité bude chtit pujcit auto 
a ja zase prijdu pozdé na zase- 
dani... A muj naméstek se svymi 
militantnimi nazory bude moci 
rozhodnout za mé. Ten je scho- 
pen pro sebemensi zaminku od- 
palit rakety. Ne, auto Keele ne- 
pujcim... To ale nedokazu, kdyz 
mé zacne premliouvat... Tak ten 
telefon neseberu! Bernard se 
posadil zpatky do zidle a pokra- 
éoval ve vyrizovani korespon- 
dence. Telefon po patem zazvo- 
néni sebral odpovidajici 
automat... 

Prvni naméstek ministra atomo- 
vé valky polozil telefon. "Neni do- 
ma. Sebrala to maSinka. Takze 
rozhodnuti zustalo na mé. Od- 
palte rakety podle posledniho 
zadaného schematu..." 





Bestsellery roku 1994 

Taky jste uz uvazovali, jake asi jsou 
nejprodavanejsi hry roku 1994?: Ja 
vam to nereknu, ale prozradim vam 
pét nejprodavanejsich CD-ROM titu- 
lu. Tak tedy pékneé odzadu: paty je 
Doom 2: Hell on Earth, Ctvrty je 
Wolf Pack, nasleduje The 7th Gu- 
est, Rebel Assault a vitezné nam . 


konci NCO Gratulujeme. 


Zmeny na Internetu 
Pokud pouzivate mezinarodni pocr : 
leo UES ia alsin am ete Ccms emt 
ofele-\olg Wanita OP4)-1Ccl MS CRS OLN 
hojne stezovali na komplikovanost 


pristupovych cest a tak aby konku- 


* rence, jako Prodigy, platici zakazni- 


ky neprebrala, bylo rozhodnuto, ze 
ovladani Internetu bude zjednoduse- 
no pod klasicke User-Friendly na 
uroven Idiot-Friendly. No, co nade- 


las? 


ya nay NUP, 

O tom, Ze film a televize dokazi wy- 
borne Salit divaka, patrne vite. 
O tom, ze se tak déje i pri zpravo- 
dajstvi zprav ze sveta a pri velkem | 
poctu publicistickych poradu uz ee 
asi moc informovani nejste. Nemam~ | 
ted’ na mysli samotny obsah zpravo- 
dajstvi, ale lidi, kteri je prezentuji. 
Provalilo se, ze ve Spojenych sta- 
tech vsechny televizni stanice eyo} y2s 
vaji pocitacovy system Skin Contu- 
ring. Jak uz nazev napovida, stara 
se tahle vecicka o upravu tvafi hlat * 
satelu. Zjemnuje rysy a vyhlazuje 
vrasky. No a pak necemu verte. 

a 

Animated Story Book 
Walt Disney Company tezi ze svych | 
postavicek kde muze a prave nyni 
prichazi na trh se dvema Animated 
Story Book. Jedna vychazi z Aladdi- 
na a druha ze Lviho krale. O co se 


jedna? Male robe s kryskou si po- 
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kaleidoskop. 


hravaje obrazky na mgnitoru ee 
buje animace rizného  druhu 


spoustéje. (? -ml-) 





Show) v Lednu 95, v Las Vee) 


BOBa?). BOB je RESeneen ae | 
~aby § vi mohl zachazet i na- 
~ prosty idiot, tedy Relay ktery je 
tac tak DelsT et nez vas nejbl- 


ey aM 


a podle toho taky 





eee Na rvni pohled se zda, 
ze- vam na obrazovku vyblemstne - 
nejaka slabsi Living Book, nebo 
prosté Spatné odvedena hra pro 

nce ae MeN eam: 

Mi Be podivate na kalendar na stéené 

- (jsme totiz v pokoji se stoleckem, 

“ zidlickou i okenkem), dostanete se 


do.pocitacoveho diate. Vypada ja- _ 


Ke rN TY blok pa- a 








ao (vidime ale) ened 1a 
wer krouzky, ktere lis : 
spojuji). Zde nalezneme fun 
aA A Nae oN nite 
‘Li8tové menu, znamé_ snad ze 
vsech_ technickych meena ae 
PC, nikde neuvidime a to je jed- 
me hlavnich McTell 100 So )|1 
Gates chlubi. BOB je pry tak jed- 
noduchy, ze nie Bsleentgeelt ces 
ema tedy, ne Billa Gatese). 
“Kdyz se po FyeveieloeN(-ai pokoji 
rozhlédneme, najdeme tu jesté: 


fax, e-mail postu, adresaf a pod. 


Beit oto) 


depodobna eee BOBu a 4 


Vsechny. ukony, ktere provadite » 


Se jejich vetsina) je 















vykriky 
c sf ae cIN(el8 


5 * obdivnymi 


S e pino. Bill Gates doslo- 
A \ee " revolution in 


a % citatu], ale jini 


hiavne. lidé jako aon eae 
eee tara Pestroba- 


t BOBana jim nebude k ni- 



















a na druhe strane ti, kteri by 


Ti NER See Cees 
See 0lrse\ BS 
. 5 " i REM COMM ale) eMm-Wey4 
! Yenc odpoved. BOB 
: a a SInfigurovat podle prani 

a erent zakaznika, takze spl- 
ee Seného progra- 
16 rn ’ zase odpoved 
? ; ye) Re Ura aro 

Of Y ome zurovano Sest ra- 


jhodného textu]..ny Win- 


a Nintendo 


| 


att VES 


Rel A videt, hra ma vice nez’jen 
hezkou grafiku a presto, ze se jed- 
na o klasickou plosinovku, kterych: 
uz mame tisice, trha v soucasnosti 
prodejni rekordy. “Donkey Kong 
Country" sla do prodeje 21. listo- 
padu minuleho roku, tedy presne 
na vanocni trhy. Uz druhy tyden 
DECOM a cuteltrate iolaeac 
milionu | 


patnacti Eel 


431.400.000 korun ceskych)!!! 


dolaru 





ae 





Yt ol ae 


“ae triceti 


Zanedilouho se hromada vidid: 
nych kust pievalila pres cifru pét 


set tisic (asi pét set tisic, kusu + 








me) On eS nebo Kabel Mi- 
nus, urcite je tu jeden kanal, o kte- 
rem si zatim muzete Porno né- 
chat jenom zdat. Ano, plnim svdj 


slib z minuleho Excaliburu a povim 


vam néco o Sega TV. Kanal se 
 rozjel s tfimésiéni testovaci dobou, 


Se WScmaM ets c-Met anNT 







postizenymi _ byli 


-predplatitele kabelo- 


dosahne pro 


PWoneonc one a 





Peel Mite clrele eva cil kou- 
pit jesté diive, nez za ni v obchodé 
vysoli velke penize. Navic si budou 


moci zahrat kteroukoliv starsi hru. 


V ey obdobi fe kanal zaso- 


bovan Zz knihovny Peo her, 


coz neni mnoho, ale az se rozie- 
de, ma byt archiv dopinén o starsi 
rth) a novinky mesice. Presto je 
* Tes meee Mnoho firem, 
ktere hry pro Segu ee si ve 


smlouvach, ve kterych podepsaly, 


Ze jejich tituly budou k dispozici 
Seer mAa vyzadaly Gasove sae 
od triceti do devadesati Cl sla 
hem nichz ma byt titul k dispozici 
pouze v obchodech. Za to, rr 
uvolni hru pro kanal, jim Sega rele 
plati 2 centy (asi Sedesat haléri) 
pA ey kazdeho el TeleeU 
kanalu na jednu hru za BP iy 
ga sé take zabyva mySlenkou vyu- 
zit stanici jako testovaci zafizeni. 


Hraci by se vyjadfovalik»beta 


is = y baa 





zim pripravovanych at pe oa 


& 


pak byli dokonéovany podle jejich’ 





oma 3 Turbo" tii mésice pred jeho 


prichodem na trh? 4 ele 
ee eg enh eet vypada ain 
dovne. Krome specialniho konver- 
toru, ktery predplatitel dostane, 
HTS jeste viastnit Segu Gene- 
sis. Ta’se pripoji na kabelovy kanal 
speciainim konvertorem, coz Zaru- - 
et ze zatimco hlavni televize ne- 
rusené blemsta dal, hraci si mo- 
hou ve vedlejgim pokoji na jiné ay 
neruseneée "parit". ent vas ae 
cena poplatku za Sega OTS 


bude se patrne pohybovat okolo 


3 patnacti dolaru (asi Ctyrista dvacet 


_ osm korun Geskych). 


Videohry - 

dobry business , 
SCR CueMUe RE CME ee 
ver. O tom, ze se ve filmovém bu- 
sinessu jedna o velke prachy, vam 
sites ei alle ee Za rok vy- 


dela filmovy prumys! v Americe 


cM IelroAelol GI CMS COMR Calor 


sedm miliard korun). A vite kolik 


dosahl loni primys! s videohrami? 
Jen ve Spojenych statech to bylo 
vice nez Sest miliard dolart (asi sto 
sedmdesat milfard korun)!!! | . 


cee 


ae ee 
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= 
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EXCALIBUR 





LUCAS ARTS 
Full Throttle 


Full Throttle je velice netypicka adventura z dilny 


Lucas Arts, odehravajici se v prostfedi motorka- 


ru. Zde je k dispozici hratelné demo zvici délky 


180 MB, ve kterém se setkame se skvélou comi- 


xovou grafikou a jesté 
lepsi muzikou. Delku 
tohoto dema_ ospra- 
vedlfuji i velice dobre 
namluvené dialogy. 


Virgin 

SuperKarts 

Docela zajimavé zavody motokar. Pro Virgin sice 
trochu nezvykla parketa, ale tohle preview vypa- 
da docela zajimavé, 


Lucas Arts 
Dark Forces 
Hru Dark Forces neni treba v zadném pripadé 
predstavovat, nebot jiz v dobach svého vzniku 
poutala na sebe zna¢nou pozornost. Pfestoze je 
jiz pina verze této hry 
Vv obchodni siti, uve- fam 

_ Fejnujeme jeji posled- 
ni hratelné demo. 





Sierra on-Line 
Last Dynasty 
Padesati megabytové preview na Sierrovsky trhak 
Last Dynasty. Hra sice béha jen pod Windows, ale 
ten, kdo to dokaze anne 
bude 
odménén strhujici gra- 


prekousnout, 


fikou a atmosférou. 





Psygnosis 

Darker 

Docela roztomilé pre- 
view na simulator. Bo- 
huzel z ného nejde tak 
docela usoudit, 0 co 
v kompletni hfe pujde, 





Psygnosis 

Pyrotechnica 

Pyrotechnica je ponékud nezvykla hra, ktera se 
pokouSi upoutat hrace svym relativné nezvyklym 





napadem (vzdalené pripomina hru DeltaV), pro- 
toze grafika je lehce podprimérna. 


Psygnosis 

Guilty 

Fakt, ze hra Quilty je Cistokrevna adventura, 
svéd¢i o tom, ze si nyni vSechny softwarové firmy 
fuSuji do Femesla. O tom, jak se tento krok firmé 
Psygnosis vyplati, se ukaze az Casem. 


Microprose 

Bloodnet 

To, ze Microprose déla kromé bajeénych simula- 
tord i adventury, svédéi i hra Bloodnet. Z preview 
se sice moc usoudit neda, ale zatim to vypada na 
neprilis originalni pribéh a prumérné zpracovani. 


Microprose 

Break Thru 

Od autora snad nejslavnéjsi pocitacové hry na 
svété (Tetris) pochazi dalsi logicky rrrrrrrrychlik 
s nazvem Break Thru. 


Microprose j 

X-COM: Terror from the Deep 

Pokragovani veleuspésné hry UFO. Tentokrate 
se vSak vSechny dulezité akce odehravaji pod vo- 





dou. Jen doufam, ze 
X-COM: Terror from 
the Deep neni: jen 





UFO s novou grafi- j 
kou. | 


Microprose 

Star Trek: The Next Generation 

V sougasné dobé velice o¢ekavana hra na motivy 
nekone¢ného amerického serialu se stejnym na- 
zvem. V reklamnich letacich se pravi, Ze se zde 
muzeme setkat se vSemi obyvateli hvézdné lodi 
Enterprise. Ja jsem vSechny ty zridi¢éky nepoci- 
tal, takze nevim. Reklama nas ale také seznamu- 
je s pravdivou informaci, ze hra béha jen pod 
Windows....6rrrrr, 


Acclaim 

Mortal Kombat Il 
Po veleuspéSném tr- | 
haku v podobé Mor- 
tal Kombatu samo- 
zfejmé prislo i jeho | 
pokracovani. Co nového nam Mortal Kombat II 
prinasi se da vyrozumét z preview na tento krvak. 








Gremlin 
Slipstream 5000 
Na obalu preview Gremlinovské hry Slip Stream 
5000 se piSe, Ze pri pohledu na obrovskou rych- 
lost a plynulost tohoto simulatoru, ktery asi nejvic 
pripomina Descenta, se vam pravdépodobné 
udéla Spatné od Za- 
ludku. No nevim. Mé 
se Spatné neudeélalo, 
ale slabSj Zaludky... 


Merit Studios 

Alex Dampier's Ice Hockey 

Z uspéchu hry NHL Hockey se rozhodla tézit 
i firma Merit Studios a vytvorila hru se steinym 
namétem Alex Dampier's Ice Hockey. O vyso- 
kych ambicich této hry svédéi jednak patronat 
kanadského hokejisty Alexe Dampiera a jednak 
velice dobre hratelné preview. 


Titus 

Virtua Chess 

Virtua Chess jsou netradiéné graficky zpracované 
Sachy. Jejich vysoce kvalitni grafické zpracovani 
(podporuji grafické rozliSeni 
1024x'768x256) je predurcuje nasi pozornosti. 


weve 


rezimy az do 


veho algoritmu, ale jeho posouzeni si vyzada po- 
nékud delsiho studia piné vrze tohoto programu, 


Code Masters 

Psycho Pinball 

Pro milovniky kuli¢ky na Sikmé ploSe je zde pii- 
praven dalSi zakusek v podobé Psycho Pinballu. 
Demo sice svédci o vysoké kvalité celé hry, ale 
jestli to bude lepSi nez Pinball Fantasies se tepr- 
ve uvidi. 


Gremlin 

Premier Manager 3 

Premier Manager 3 - dalsi konverze veleuspésné 
hry z Amigy na PC, Podle vSech naznakti se tato 
konverze povedla, a hra si zachovala vSechny své 
kvality. 


Interplay 

Dungeon Master Il: SkullkeeP 

Pokra€ovani kultovniho dungeonu Dungeon 
Master od FTL je jiz snad na spadnuti. O tom, 
jestli Dungeon Master 2 splini naSe touzebna 
o¢ekavani ukaze az pina verze hry (leccos se da 


vSak vytuSit jiz z tohoto preview). 








Bullfrog 
TUBE 
Relativné originalni strilecka, ktera zaujme pfe- 
devsim svym netra- 
diénim napadem 
a vynikajicim zpraco- 
vanim, 





Origin 

Wings of Glory 

Wings of Glory je simulatorem z leteckého pravé- 
ku, kdy bajeéni muzové na leétajicich strojich po 
kouskach dobyvali vzduSné prostory. Zarukou vy- 


borného zpracovani | 
je firma Origin, ktera | 
tuto hru vyrobila. 





Psygnosis 

Disc World 
Jedna z nejocekavanéjsich adventur souéasnosti 
je pravdépodobné hra Discworld, ktera je vytvo- 
Fena podle literarni 
predlohy, u nas velice 





oblibeného, ‘Terry 
Pratchetta. 

Virgin 

Cannon Fodder 2 


Nejzabavnéjsi valka v podobé Cannon Fodderu 
2 se chysta i na PC. 
Ja jsem se sice moc 
nenasmal, ale kdyz 
to Lewis rika, tak asi 





bude pravda. 


Gametek 

Hell 

Nehratelné demo z nehratelné hry ve skvélé gra- 
fice a se skvélymi zvuky. O nehratelnosti koneéné 
verze hry se zde bohuzel presvédcit nemiizete. 


Virgin 
Lost Eden 
200 MB hratelného dema se Spiékovou grafikou 


‘askvélou hudbou. 


S.Sh 


Cyclones 


Pod hlaviékou S.S.I. vytvari Raven Software dalgi 
Doom like hru, Podle neoficialnich zprav ma byt 
spiSe podobny hie System Shock. No uvidime... 





EXCALIBUR MULTIFORMAT COVER CD 
Excalibur svym prvnim cover CD potvrzuje, Ze je multiplat- 
formim Casopisem. Na cover CD najdete programy, urée- 
né pro Amigu 500 az 4000, Amigu CD-32, Apple Macin- 
tosh, Atari ST/STE/Falcon a PC. Pro majitele CD-ROM 
mechanik by nemél byt problém najit si na cover CD svoj 
adresaf av ném to, co ho zajima. Doporucujeme si nejdii- 
ve precist DOC soubory, kde mohou byt dilezité informa- 
ce o ovladani a konfiguraci. Majitelé, ktefi nemaji CD-ROM 
mechaniku, se ke svym programtm dostanou pomoci 
svych znamych, ktefi jim jejich Cast prehraji na diskety. 


1. AMIGISTE S CD 


konfigurace. 


STRUCNY NAVOD, JAK NA TO 


1.1 Majitel6é CD82. Pro vas jsou pfipraveny tri hry z Uvod- 
niho menu. Jedna se Alien Breed 3D Rolling Demo, King- 
pin a Super SkidMarks. Vybér provedete jednoduSe po- 
moci joypadu (joysticku) ze zakladniho menu. 

1.2 Majitel6é CD82 s klavesnici a my&f. Pro vas plati-bod 
1.1. Navic si muzete zahrat i Overlorda, Alien Breeda 
3D Playable Demo a Guardiana. Pokud nevlastnite my§, 
Overlorda si mizete také zahrat, ale odpada tu moznost 


1.3 Majitelé CD32 s Paravision SX-1 (+ klavesnice, my§, 


disk drive), Pro vas plati body 1.1 a 1.2. Navic si m&Zete 


zkopirovat a rozbalit i vsechny ostatni archivy. Viz bod 4. 

2. AMIGISTE BEZ CD 

Vy to budete mit ponékud komplikovanéjsi. Abych to Fekl 
strucné, musite si najit néjakého kamarada, ktery bud 
viastni Amigu s CD (CD32 s Paravision SX-1) viz 2.1 ne- 
bo PC-CD ROM (popripadé MAC CD-ROM) viz 2.2 a od 
néj si prislusné soubory nahrat. Pozor, na kazdé disketé 
musi byt vedle souboru s koncovkou DMS (nap. 


AB3D.DMS) jesté prikaz COPY a DMS. 


CHCETE COVER COD ? 


Navod: Na adresu PCP, P.O.Box 414, 111 21, Praha 1 zaplatte sloZenkou typu “C” Gastku 72 Ké 
POZN. BEZ EXCALIBURU NEMUZEME COVER CD ZASILAT. 








Anco 

Kick OFF 3 

Nova verze relativné UspéSného fotbalu, kterou 
provazi cela Fada necekanych vylepSeni. 


Team 17 
ALIEN BREED 3D Demo 


Doom z vetreleckého prostredi je snad tou pra- 





vou hrou, na kterou Amigisti Gekaji. Plynuly scrol- 
ling, dobra grafika, stejné tak hudba i zvuky. 
O tom vem se muizete presvédcit v tomto (ne- 
demu, § 
ale pouze pokud 
viastnite Amigu 
1200 ¢i CD32. 


hratelném) 





Team 17 
ALIEN BREED 8D Playable Demo 


Jesté jednou vetrelecky Doom. Tentokrat v hra- 


telném demu. Ackoliv se jedna jen o jeden level, 


bude stacit na par chvil skvélé zabavy a nasled- 


nych hodné chvil Gekani na plnou verzi. Opét 
pouze pro Amigu 1200 a CD32. 


Team 17 

KINGPIN 
Kuzelky asi nepatri k nejpopularnéjsim sporttim, 
ale presto se jisté néjaky priznivec tohoto sportu 
najde. A nebude litovat, realistické zvuky, spous- 
ta detailnich voleb (vaha koule, navoskovani povr- 
chu apod.) a samo- 
zrejme rizné 
soutéze na prokaza- 
ni vasich zrucnosti 
s kuzelkami. Opét 





pouze pro AGA 
Amigy. 
Team 17 
SPERIS LEGACY 


Zelda je velice popularni hrou pro konzole a Te- 
am 17 se pokusi jeji Uspéch zopakovat u této hry. 
Prekvapivé se jedna o pokracovani dosud nevwy- 
dane hry Witchwood. | zde se tedy jedna akéni 
RPG adventure. Grafika je sice ponékud "dét- 
ska", ale ostatni ingredience snad zaujmou 
i vSechny ostatni. PredevSim ale AGA Amigisty, 
na obycejnych Amigach to nepobéZi. 


ACID SOFTWARE 

GUARDIAN 

Vektorovy akéni simulator asi nepatri mezi nej- 
oblibenéjsi kombinace. O opaku se vas pokusi 
presvédécit novozélandska firma Acid software. 
Vektorova grafika, plynulost a zabava to jsou za- 
kladni charakteristiky této hry. Pouze AGA 
Amigy. 


ACID SOFTWARE 

SUPER SKIDMARKS 

Od stejné firmy pochazi pokraéovani UspéSnych 
auticek v pseudo 3D provedeni. | tentokrat pijde 
O sviznou zabavu, 
skvélé zvuky a grafi- 
ku. Navic muzete za- 
vodit s kravami na ko- 
leékach (!) 
a privésem k tomu, 
no nezkuste to. 


VIRGIN 
OVERLORD 
Velice realisticky letecky simulator z druhé svéto- 
va valky to je Overlord. Interiéry letisté ve skvélé 
grafice, ve vzduchu to je sice horSi, ale stale dob- 
ré. Chudy rejst- 
rik zvuk® nepo- 
tési, ale jejich 
kvalita ano, ste}- 
né tak skvélé at- 
mosféra letu. 


RENEGADE 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 
Jeden z nejocekavanéjsich projekt (alespon 
z mé strany) aneb adventure od Renegade. Do- 
brodruzstvi pilota Joea a krasné Faye v amazon- 
ské dzungli se spoustou skvélych zapletek, ovla- 
dani podobné klasickému lucasartskému, skvéla 
kreslena grafika se spoustou animaci, co vice si 
pfat. 


ARCANE SOFTWARE 

TURBO TRAX 

Zavody autiéek od nepfriliS znamé firmy Arcane 
asi nejsou zarukou néjaké super zabavy. Pohled 
shora je sice trochu ohrany, stejné jako schéma 
vitézstvi-penize-nakup lepSiho vybaveni-dalsi za- 
vod. Ale presto zde naleznete néjaké novoty ne- 
bo alespon dobrou zabavu. 








ELECTRONIC ARTS 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

Sporty od Electronic Arts se prezentuji prede- 
vsim skvélou grafikou, nejinak tomu je i v tomto 
pripadé. | kdyz oviadani da trochu vic zabrat, vy- 
sledek stoji za to. Skute¢na jména sice nejsou 
ozdobou tohoto fotbalu, ale skvélé animace riz- 
nych paticek a nuzek rozhodné ano. 


GRANDSLAM 

BASE JUMPERS 

Base Jumpers nejsou nicim jinym nez Uroviovou 
arcadou, i kdyz trochu netradiéni. Pointa je v cho- 
zeni nahoru a nasledném skoku dolu. Nahoru se 
dostanete skakanim po podivné pruznych krabi- 
cich, lezenim po schodech a Zebficich. Navic mu- 
site souperit s ostatnimi skokany, to samé plati 
i o skocich ze stfechy. Takhle to mozna vyzni 
dost obyéejné, ale ve skuteCnosti to docela ujde, 


THE ALPHA BROTHERS 

MASTER BLASTER 

Nenajde se asi priliS amigistt, kteri by neznali 
Dynablastera, oblibenou hru seSlosti vice amigis- 
tu, vice joystick a jedné amigy. Ackoliv hra nevy- 
nika skvélou grafikou ¢i hudbou, patfi mezi ty 


nejzabavnéjsi hry. No a Master Blaster je Dyna- 
blasterovi vic nez jen podobny. Pro vice lidi (5) ta 
prava zabava. 





Grandadsoft 

Grandad 2 

Stary, senilni, étyriaosmdesatilety hrdina ztratil 
kdesi v zabavnim parku své kalhoty a ted’ jim 
smutné blouma na své motorové trikolce. Pomt- 
zete mu je najit? 
Spousta zabavy a hu- 
moru v nejlepsi sha- 
rewarove hfe, jakou | 
jste kdy vidéli. 


Unique Developments 

Obsession 

Na Atari dosud nevidany plynule scrollujici pin- 
ball, znovu od Svédskych autort. Hudba - bez ko- 
mentare, zvuky - bez komentafre, hratelnost skvé- 
la. Demo obsahuje kompletni stil Aquatic 
Adventure. Pouze pro STE a Falcon. 





COVER CD 


Volume 11 Development 

Starball 

Nedavno se tato hra objevila v Excaliburu jako re- 
cenze, nyni ji mate i na cover CD. Nechte si ujit ten- 


to skvély triobrazovkovy pinball piny tajnych levelu. 






Dost dobry pinball, 
jehoz hraci doba je 
v demoverzi omeze- 
nana 90 sec, 


Out of this World™ 1.0.1 Demo 
Znate hru Another 
World? Nyni ji bude- 
te moci poznat téz ve 
verzi pro Macintosh. 





SimCity v no- 
vem rozmeéru. 
Své mésto sta- 
vite do vySky. 





MacAttack Demo 
Na prvni pohled po- 
nékud primitivni hra 
muze nékteré z vas 
snadno okrast o €as. 





Wolfenstein 3D™ First Encounter 
Wolfenstein. Znate 
to? Ze ne? Tak se po- 
divejte do zrcadla! 








2.1 V tomto pripadé to je jednoduché, soubory si zkopiru- 
jete na viastni diskety Ci harddisk, pak pokracujete dle bo- 
du 4. 

2.2 Zde to trochu komplikovanéjsi. Soubory musite prena- 
Set na disketach naformatovanych na 720 KB. Disketu si 
Ize na PC naformatovat takto: format a: /F:720. Na Ami- 
ze pak zkopirované soubory prectete dle bodu 3. 

3. CTEN! DISKET NAFORMATOVANYCH NA 720 KB 
Zde to také neni tak slozité (plati pro A1200). Staci na- 
kliknout ikonu PCO. Ta se nachazi budto v adresafi 
Devs/DOSDrivers nebo Storage/DOSDrivers. Nyni 


2 een 


s touto disketou muzete pracovat jako s amigackou diske- 
tou. Majitelé Amigy 500 se neobejdou bez programu na 
prenos dat mezi PC a Amigou. 


4, ROZBALOVANT DMS ARCHIVU 


4.1 Prekopirujte soubor s koncovkou DMS do ram: 

4,2 Pripravte si volnou disketu. 

4.3 PrisluSny soubor rozbalite dle prikladu 4.4. 

4,4 DMS write AB3D.DMS (nebo jiny DMS soubor) to df0: 
4.5 Vlozite pripravenou disketu a soubor se vam na ni roz- 
bali. 

4.6. Po rozbaleni DMS archivu resetnéte Amigu a pro- 


gram se sam spusti. 

5. PRO NEAMIGISTY 

Logika postupu je obdobna - jednodussi. Podrobnéjési po- 
kyny budou na cover CD disku. 

Pripadné dotazy a pripominky zasilejte na adresu redak- 
ce. Prosime vas, abyste nam netelefonovali a nezatézovali 
tak zbyteéné telefonni linku i naSi sekretarku, ktefa vam 
stejné nepomuze. 


Upozoméni: Excalibur cover CD nepouzivejte do audio 
CD prehravacu, hrozf poskozent piistroje. 


VAM HO ZASLEME. 


ana zadni stranu slozenky do “Zprava pro prijemce’” napiste EX 43 + COVER CD. 
ROZESILANi COVER CD BUDE MAXIMALNE URYCHLENO. 














PC CD-ROM 





Dark Forces 


Hvézdna napodobenina Dooma bez zbytecne brutality. 
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oom. Po jeho neuvéritelném uspe- 
chu bylo jen otazkou Casu, kdy pfri- 
jdou s podobnymi projekty dalsi fir- 
my. Kazdy chtél z popularity 
bestialni strilecky vytézit co nejvic, kazdy 
chtél vSak zaroven pridat i néco nového. 
Origin vsadil se svym System Shockem na 
promySsleny pribéh, tvurci Descentu, Pa- 
rallax software, se rozloucili s gravitaci 
a dali nam zakusit plné trojrozmérny pro- 
stor. Alien: vs. Predator demonstroval gra- 
fické moznosti Jaguara a nejednoho PC- 
ckare uspal k smrti. Heretic zase presunul 
kilogramy mrtvého masa do rise fantazie 
a dal nam nahlédnout pohadkovy svet 
v pravém svétle. A nakonec Rise of the 
Triad, ktery jako jediny presvedcive pre- 
konal Dooma v davce brutality (temer 
o 300 kg tkani prepocitanych na hladinu 
krve). 
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Ac primo nevyrceno ni nenapsa- 
no, z uvodu vcelku jasné vyplyva, 
ze Dark Forces jsou dalsi z her 
navazujici primo Ci méneé primo 
na legendarni Doom. A aby- 
chom této hre nijak nenadrzova- 
li, je treba se zeptat, s Clim novym 
prichazi. Nejvtipnejsi pointu, to- 
tiz odpoved: "s nicim", si nemohu 
na tomto misté dovolit, nebot 
bych se tak dopustil 1zi. Dark 
Forces prekonavaji konkurencni 
produkty v mnohém, ale nejvic 
pravdépodobne v atmosfére. 








Vets) (lave d eae 
Dark Forces jsou Doom a Hvézdné valky 
v jednom. VSsechny hry od LucasArts na te- 
ma hvézdnych valek mély a maji skvéle 
prokreslenou atmosféru boje Impeéria 
s Rebely a ani zde tomu neni jinak. Diky 
animovanym mezisekvencim, pribehu 
i naplni jednotlivych misi se behem chvilky 
snadno vzijete do kuze najemného agenta 
Kyle Katarna stojiciho na strané Rebelu. 














Budete bojovat ze vsech sil a budete se 
uprimné tesit z kazdého dilciho uspéchu 
vedouciho k odhaleni a zniceni tajné Impe- 
rialni zbrané - mechanickych vojaku Dark 
Forces. Pri své prvni misi (najit plany 
Hvézdy smrti a donést je princezné) nara- 
zi totiz Kyle na zminky o projektu Dark 
Forces, kterym sebevedomeée Impérium 
hodla zasadit Rebelum smrtelnou ranu. To 
je jednak duvod k panice, ale také dobry 
duivod k tomu, aby Rebelové zaméstnali 
Kyla na dalsi dobu. Tim vlastné zacina pri- 
béh, jenz se da pohodliné vklinit do dosud 
znameé historie Lucasovskeho vesmiru, ne- 
bot je s déjem filmu, comixt i her zcela mi- 
mobézny. Jak uz to tak byva, Impérium na- 
konec svého zrejmé nedosahne. 

Hra je rozdélena na blize neznamy po- 
cet misi, jejichz prostredi i ukoly jsou nej- 
ruzneéjsi, avSak v zasadeé se nelisi od béz- 
nych ukolu akcnich strilecek. Stisknout 
jakousi paku, kdesi kohosi zavrazdit, cosi 
najit nebo naopak zneskodnit. V Dark For- 
ces jde hlavné 0 znemozneéni projektu me- 
chanickych vojaku, a proto napriklad hle- 
date experta pres rucni zbrané ukrytého 
v podzemnich stokach mésta Anoat, pat- 
rate po vzorcich kovu, ze kterého se maji 
DF vyrabét nebo provadite sabotaz v Gra- 
masskych dolech, kde se tento kov tézZi. 
Jednotlivé mise ne sebe navazuji a vzdy az 
po dohrani jedné se seznamime s pokra- 
covanim pribéhu a naplni dalsi. “Nic noveé- 
ho pod sluncem,” reknou si pravdépodob- 
ne ti, kdoz nevédi, ze v Dark Forces 


neexistuje funkce save game a Ze je tedy 
potreba projit kazdou misi na jeden zatah. 
Nastésti mate narozdil od Dooma na jed- 
nu misi tri zivoty. Pokud zahynete, ocitne- 


-GRAFIKA: 





HUDBA: 












ZVUKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: ied Ub eaRle 
| } 
| | 


+ atmosfera 
+ pribéh 
+/- absence brutality 
- nic moc nového 


Rise of the Triad 88 
System Shock 86 
Doom II 79 
Heretic 71 


Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1 MB, SB16 
ASP, CD-ROM Double Speed. PoZadavky: 386 DX/33, 

8 MB RAM, CD-ROM + doporutent: 486 DX/33, joystick. 
Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: LucasArts, 1994. 
Zapojéil: JRC. Testoval: Haquel P. Tickwa 


te se s plnym zdravim a Stity na néjakem 
vyznamneéjsim misté, kde jste uz byli. Ne- 
pratelé, které jste zlikvidovali, zustavaji 
nadale mrtvi a vy tedy muzete jit dal... Ta- 
to zména nevypada mozna nijak zvlast vy- 
znamneé, ale verte, ze zcela méni pristup 
hrace ke hre. Zatimco v Doomovi si muze- 
te kdekoli ulozit pozici a jit v klidu spat, 
tady zijete v neustalych obavach, ze se 
s poslednim zivotem, Sstity na nule a pat- 
nacti naboji ocitnete v krizové palbeé 


EXCALIBUR 43 
































lasert. Rekl bych, ze zruSit sa- 
ve byl krok spravnym smérem. 
Teprve v Dark Forces mate 
Sanci zazit temér skutecny 
strach o svuj zivot a napéti 
z kazdého kroku. 

Avsak nejen napéti déla 
Dark Forces tim, Cim je. Lucas- 
Arts byli nuceni vymyslet néco, 
co by ucinilo jejich hru stejné 
pritazlivou jako je Doom zalo- 
zeny na radosti ze smrti, de- 
strukce a zmaru. Onou kvali- 
tou, jak jsem se jiz zminil, se 








stala atmosféra. Milovnikum hvézdnych 
valek se pravdépodobné zvySsi tep hned, 
jakmile spatri bilou siluetu stormtroopera 
nebo prolétavajici x-WING Ci TIE fighter. 
Kdyz jesté zazni kratky rozkaz do vysilac- 
ky, spusti se prestrelka a prostor zaplni 
cervene paprsky laseru, je srdecni zasta- 
va z Soku na spadnuti. My ostatni alespon 
konstatujme, ze zpracovani Dark Forces 
je opravdu na velmi vysoké urovni. 

Pri navrhovani jednotlivych levelu se au- 
tori neomezili pouze na interiéry a skvéle 
si poradili napriklad is prostredim dolu Ci 
lomu. Jednotlivé textury jsou jemné i pri 
pohledu zblizka a hlavné jsou v kazdé 
misi uplné jiné. Pravouhlé chodby se vy- 
skytuji pomeérneé ridce, zato tu je bezpocet 
kruhovych schodist, mimourovnovych kfi- 
zovatek, mostiku a jinych vymozenosti. 
Prestrelky z patra do patra nejsou nic ne- 


EXCALIBUR 43 

























oe Sf 


obvyklého, preskoky propasti a plizeni se 
vetracimi sachtami rovnéz ne. Kazda za- 
kladna Ci mésto maji vlastni architekturu 
(nejen texturami, ale i tvarové) a navic 
i usporadani jednotlivych komponentt le- 
velu (Cerpadla, elektrarny, propusti, ry- 
padla atd.) je logické, coz prispiva k realis- 
tickému dojmu ze hry. Ted si k tomu 
primyslete jesté vynikajici zvukové efekty 
jako depresivni svisténi vétru ve skalach, 
temny hukot tézebnich stroju, Splouchani 
kalu ve stokach atd.., vypnéte hudbu 
a prezentace hry se ocitne vysoce nad 
prumérem akénich strilecek. Vypnuti hud- 
by je bohuzel nutné, nebot se k hrani na- 
prosto nehodi. 

I kdyz po krvi lacnici dodommaniaci pre- 
stali tuto recenzi pravdépodobné Gist 
hned u podtitulku, vénuji jeden odstavec 
i popisu zbrani a nepratel. Fakt je, ze dva- 
cet druhu nepratel a deset druht zbrani 
jsou spiSe prumérem nez vyjimkou. V tom 
také neni nejvétsi sila Dark Forces, ale 
nekteri souperi jsou neobycejné neprijem- 
ne potvory. Poté, co jsem stravil pul hodi- 
nu v levelu zaplnéném roboty, a po celou 
dobu musel poslouchat jejich kovové frei, 
byl jsem témer rad za to, ze mohu strilet 
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do chodicich a zivych stormtroopert. Na 
roboty si hrac za nedlouho zvykne, ale 
otocne raketové véze a zhbésile kmitajici 
kovove kuli¢ky mu budou zneprijemnovat 
zivot po celou hru. Tolik k nepratelum 
a ted se podivejme na to, Cim a jak do 
nich muzete strilet. Kazda zbran ma 
nékolik dulezitych parametrut: rychlost, 
spotrebu naboju, dostrel a druh naboju. 
Vetsina zbrani alespon priblizné automa- 
ticky zameéruje cil, takze neni zas tak 
nutné presné mirit. Uplnou novinkou je 
dvoji druh strelby. Z vétsiny pusek muzete 
vystrelit bud jeden naboj nebo celou dav- 
ku. Vedle klasickych laserovych pusek 
a samopalu jsou k dispozici i granaty ' 
a naSlapné miny. Vedle streliva (kterého 
se ve hre vyskytuje nékolik ruznych dru- 
hu) si musite kontrolovat i energii osobni- 
ho stitu a napajeci Clanky do reflektoru 
a infra bryli. 

Pouhy vycet vSech dalsich vymozenosti 
Dark Forces by zabral hodné mista a tak 
se zminim jen o tom nejzajimavéjsim. Za 
pozornost rozhodné stoji vynikajici auto- 
mapa, kterou Ize aktivovat on-line na sc- 
reenu jako ve hre Alien vs. 
Predator, libovolné zoomovat 
a prohlizet. I kdyz neni vzhle- 
dem ke Clenitosti okoli vhod- 
ne mit automapu zapnutou 
stale (je prilis vyrazna), roz- 
hodné neskodi se na ni Cas 
od casu podivat. Dobre po- 
slouzi zvlasté v mistech, kde 
je tma a hrac nechce rozsveé- 
cet, aby na sebe zbytecné ne- 
upozornil. Celkem vhodné 
navrzeny jsou také dva pul- 
kruhoveé ukazatele znazornu- 
jici jak graficky tak i Ciselné 
stav stitu, zdravi a baterii, pocet zivota 
a naboju. Skakani, plizeni, pohledy naho- 
ru a dolu jiz nejsou nic mimoradného, tak- 
ze se spokojme s konstatovanim, ze jsou 
a ze je hra plné vyuziva. Kapitolu samu 
pro sebe tvori ruzné objekty, s nimiz hrac 
muze na své cesté potkat. Nejenom, ze se 
lopatky hydroelektrarny toci, a rypadla 
dulnich stroju rypou, ale napriklad i voda 
tece odnéekud nékam a kdyz nestastné 
spadnete do proudu... 

Tak to by snad pro prvni seznameni 
mohlo stacit. Nebudu dale mrhat vasim 
casem a popisovat néco, co si muzete 
snadno vyzkouSet. Prvni mise Dark For- 
ces koluje jako 9 MB shareware a i kdyz 
je z tech, co jsem jiz proSel, graficky i mys- 
lenkové nejslabSi, je na ni alespon zhruba 
vidét provedeni hry. Podtrzeno, secteno, 
Dark Forces neprinasi zadné prevratné 
myslenky, ale v oblasti akcnich strilecek 
patri mezi absolutni Spicku. Pro méné 
brutalni jedince je tahle hra jako délana. 
Mohou si nicit nervy pri zbésilych 
prestrelkach a nemusi se pri tom Cvach- 
tat po kotniky v krvi. A to je presné to, co 
mé bavi. 
Haque. P. Tickwa 
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ektorovy Edward? 








itejte v horach ve més- 
tecku Slaughter Gulch. 
Toto misto bylo vybra- 
no jako kulisa dalsiho 
z rady podpraumérnych wes- 
ternu se slavnou Emily Hart- 
woodovou. Ted praveé se film 
dokon¢éuje. Tedy presnéji re- 
ceno mél by se dokoncovat, 
ale cosi zde neni v poradku. 
Nejsou vidét herci, neni tu re- 
zisér, kameraman ani Stab. 
Dokonce i Emily kamsi zmize- 
la. Slaughter Gulch vypada 
pustéji, nez vypadal pred sto 
lety, kdy ho opustili jeho po- 
sledni stali obyvatelé; zlatokopové, kovboji 
a dobrodruzi. Slyset je jenom vitr a vrzajici 
okenice, jez se v jeho poryvech zvolna pohu- 
puji. "Kde jsou vsichni?"” musi se zakonité ze- 

















AOD OM: ENT ee Ree 
Eéstatica 86 
Alone inthe Dark 1 80 
Alone in the Dark 3 74 
Alone in the Dark 2 “Oe 


+ westernova atmostera 
+ hudba 

'= interakce s predméty 
- grafické ulety 











ptat kazdy, kdo se vlivem nepriznivych okol- 
nosti ocitl v okoli méstecka. "A kde je Emily?” 
zeptal se Edward Carnaby, ktery prijel Emily 
vyzvednout z nataceni. Méli spolu stravit ro- 
manticky vikend u Mexického zalivu. Edward 
védél, ze je po vikendu. "Najdu ji, at se déje, 
co se déje,” pomyslel si a peclivé vsunul po- 
sledni naboj do bubinku své osmatricitky. 
Jesté na vterinu zavahal a pak vykrocil smeé- 
rem k mostu... 

Vitejte v dlouho o¢ekavaném tretim pokra- 
covani série akénich hororu Alone in the 
Dark. Jak jste jisté z uvodu a obrazku pozna- 
li, déj tohoto dilu je zasazen do westernoveho 
prostredi. Nas vektorovy hrdina bude mit co 
do Cinéni s pistolniky, padouchy a bandity di- 
vokého zapadu. Nu coz, napad to neni Spatny, 
ale podari se vystihnout atmosféru doby hrdi- 
nui jednajicich vzdy v zajmu spravedinosti, lu- 
picu, kterym neni zadna hanebnost dost ha- 
nebna, barovych tanecénic, dostavniku a bank 
cekajicich na své vyloupeni? Abychom necho- 
dili dlouho okolo horké kase, rekneme ro- 
vnou, ze se to tentokrat podarilo. Lvi podil na 
tom ma vynikajici hudba a rekvizity. Rekné- 
me ovsem také hned z kraje, ze je to jedna 
z mala véci, které lze na Alonovi 3 ohodnotit 
jednoznacné kladnym znameéenkem. 

Jesté nez zacneme, povézme si néco 0 kom- 
fortu, ktery Alone 3 poskytuje. Predneé je to 
nastaveni obtiznosti. Muzete si zvolit pocet 
zivoti i odolnost a to nejen vaSsi, ale i odol- 
nost nepratel. Tuto volbu oceni zejména meé- 
né zkuSeni hraci, nebot kromé nejtézsi obtiz- 
nosti jsou souboje détsky snadné. Souboje 
vubec jsou oproti minulym dilim jednodussi. 
Edward umi mlatit levackou tak rychle, ze 
duchové nestaci ve vétsiné pripadt vubec 
zareagovat. Mozna by stalo za uvahu, zda do 
Alona 4 nezaradit i kryty (krysy, krysy - nebo 
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bilé mySky? Adda... -ml-). Boje by 
pak rozhodné byly zajimavejsi. 
Druhou vymozenost oceni ti, kdoz 
nemaji tento Excalibur s navodem 
(to mi sice nepripada moc pravde- 
podobné, ale jeden nikdy nevi), ne- 
bo navody ze zasady nectou. Spolu 
s hrou totiz dostanete k dispozici 
i nékolik ulozenych pozic, takze po- 
kud se nékde zaseknete, muzete po- 
kracovat jinde a k zakysu se vratit 
pozdéji. (Navod: ctéte po slovech 
a nepreskakujte, Excalibur tak neni konstruo- 
vany. Ctéte také poznamky v zavorkach. -ml-) 
Pribéh, ac se v ném obéas vyskytne néjaky 
ten originalni napad, tézi z minulych dvou 
dili. Namisto jednoho domu jich ve Slaugh- 
ter Gulch stoji hned pét, coz ovSem nezna- 
mena, ze se muzete volné prochazet sem 
a tam. Diky dverim, které se otviraji a zamy- 
kaji vzdy tak, jak se to hodi scénaristovi a di- 
ky nesmrtelnym hlidacum je volba cesty pro 
hrace omezena témér na nulu (tzv. nulova 
volba cesty - utopicky filosoficky smeér, ktery 
zavadi badatele na scesti. Na trase se vzdy 
muzete rozhodnout - min. tam nebo zpét. Ji- 
nak je tomu na zacatku. -ml-) Koneckoncu, to 
by Slo jesté autorim odpustit, nebot v hororu 
se hrdina musi citit manipulovan udalostmi, 
ale co by se profesionalim opravdu stavat 
nemélo jsou tak stereotypni Casti, jake se 
v Alonovi 3 vyskytuji. Zejména v druhé puli 












hry nedostatek napa- 
du graduje. Sled trech 
cinnosti se opakuje do- 
nekonecna: zabit du- 
cha, vzit si predmet 
a jednu véc pouzit na 
cestu dal, zabit ducha, 
vzit si... atd. Naproti to- 
mu mé mile poteéesily ji- 
na, velice dobre pro- 
myslena mista ve hre. 
Jednoduchou, ale pék- 
né udélanou pasazi je 
ukol s pumou, do niz 
se navazsky Saman 
prenese vedomi hlav- 
niho hrdiny. Puma na- 
prosto prirozene ani- 
movana, a to jak pri 
chuzi, tak pri béhu. 


Testovano na: 486 DX2/66,8MBRAM,SVGA1MB, 
-SB16 ASP. PoZadavky: 386/33, 4 MB RAM, 35 MB HDD, 

CD - Single. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: Infogrames, 1994. 
- Zapojéil: JRC. Testoval: Haquel P. Tickwa sas 











Saman Ph lieelas ten Le Sesto ft do tohoto zvirete. 
Ceka ho dulezity akol: najit a prinést orla. 


Pete ce rin eel 
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Mimochodem pozorovali jste nékdy boj koc- 
kovité Selmy s vikodlakem? 
Problém je, ze i ty nejlepSi Casti kazi ovlada- 
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ni. Zustalo sice oproti minulym dilim takrka 
beze zmény, ale funkce Open/Search Gini 
hru misty nehratelnou. Nékteré predméty lze 


totiz sebrat jen s po- 

uzitim tohoto prika- 

zu. Abych  osvétlil 

v cem tkvi zadrhel: 

predstavte si, ze vas 

zaujme jakasi skvr- 

na na stole. Reknete 

si, ze by to mohl byt 

predmeéet a tak pri- 

stoupite ke © stolu 

a zvolite Open/Se- 

arch. Ted’ si bude jis- 

ti, ze se dopustite jed- 

ne ze dvou chyb. Bud 

jste si stoupli na mis- 

to, které autori nepo- 

ee kladaji za dostatecné 

i i" vhodné k hledani (to 

neznamena, ze je daleko; staci, 

kdyz je treba na opacné strané), ne- 

bo jste po triceti vterinach pustili 

spacebar s tim, ze to preci jen bude 

obycejna skvrna. Ale chyba lavky! 

K sebrani klice bylo treba hledat 31 

vterin. Navic se muzete dopustit 

i tretiho omylu. Predmétem nemusi 

byt jen viditelné skvrny. Pomérné 

casto jsou predméty naprosto nevi- 

ditelné a vam nezbude, nez to zkou- 
set a zkouSet. 


Poznavate me? Né? Jmenuji se Indiana Jones. 





oi} 


Dosti kritizovani scénare a ovladani, pust- 
me se do grafiky. Postavicka kupodivu nedo- 
znala zmén, coz hrace, ktery je zvykly na do- 
konalé 3D modely z Hellu a podobnych her, 
asi prekvapi. Nic proti panakum z péti poly- 
gonu v roce ‘92, ale v dnesni dobé pusobi jak- 
Sivarchaicky. Urcitou omluvou by mohl byt 
fakt, ze se ve hre vyskytuje néco kolem 60 po- 
stav. (Za timto Cislem se skryva Edward, Emi- 
ly a zelena obluda osmapadesatkrat jinak.) 
Velkym plusem je mnozstvi uhlt, z nichz mt- 
zeme sledovat kazdou mistnost. Odhadoval 
bych, ze od Alona 1 se jejich pocet tak zdvoj- 
nasobil. Kritice neujdou ani backgroundy, 
jez jsou sice na velmi vysoké wtrovni, ale 
mnohdy nekoresponduji se zasazenou posta- 
vickou. Podtrzeno, secteno - grafika tako- 
vych 60%. Proé tedy o ¢trnact procent vic?! 
Zaslouzily se o to animace. Nejen Edward, 
ale vubec vSechny prisery (o pumé jsem jiz 
hovoril) jsou skvéle rozhybané. Kdyz ¢Glovék 
vidi, ze pro kazdou zbran, at uz bodnou, seé- 
nou nebo strelnou jsou vytvoreny zvlastni 
pohyby, nevyhne se uvaham o zbyte¢ném 
perfekcionismu. 

Jak jsem jiz predeslal, atmosféra je asi nej- 
silnéjsi strankou hry. Stejné jako u prvniho 
dilu za to do jisté miry muze hudba a zvuky. 
Jesté ted mi béha mraz po zadech, kdyz si 
vzpomenu na seserely pokoj pred dvéma le- 
ty, kdy jsem se plizil chodbou ve starém domé 
a kdy mi z kazdého vrznuti podlahy zatrnulo 
za krkem. A ted! Umrlec uderil kostnatymi 
drapy do klaves varhan a kde se vzala tu se 
vzala, stala prede mnou zombie. O néco po- 
dobného se lidé od Infogrames pokusili jiz 
potreti a nelze rici, ze s spéchem. Atmosféra 
Alona 3 je sice velmi povedena, nikoli ovS’em 
jako horor, ale jako western. Hudba se snazi 
navodit napéti, ale Ucinku prvniho dilu zdale- 
ka nedosahuje. Pokud se nékde zaseknete 
a vypada to na delsi dobu, doporucéuji radéji 
volbu music off, nebot i kdyz je dobra, neda 
se poslouchat moc dlouho. 

Prvni dil Alone in the Dark byl vynikajicim 
hororem. Druhy bezduchou brutalni strileé- 
kou. Alone 3 se snazi o navrat k hororu, ale 
na misto toho se stava mirné brutalni wes- 
ternovou adventure. Takovy je osud. Ne vzdy 
se povede to, co si Clovék zamane. Ne kazda 
hra je western a ne kazdy western je horor. 
Alone 3 je vcelku dobra westernova akéni 
adventure, ale neni tim, ¢Gim bychom chtéli, 
aby byla, ani tim, ¢im by mohla byt, kdyby 
byla tim, ¢im jest a nesnazila se byt tim, ¢im 
neni. 

Haque. P. Tickwa & 

















PC CD-ROM 








Pinball Fantasies Deluxe 


Na nékterych stolech lidé hraji stolni tenis. Nekteri zase na stolech doma snidaji. Nekte- 
rym lidem slouzi stoly pri praci. A pak jsou zde taci, kteri travi Cas u pinballovych stolu. 


imulace pinballu na pocitacich se neda- 
ji srovnavat se skutecnymi automaty. 
Ale jednu velkou vyhodu maji. Nemusi- 
te pred kazdym pokusem vhodit do po- 
Ccitace kovovou minci. Na druhou stranu, za- 
koupeni hry také neni nejlevnéjsi zalezitosti 
a tak je na kazdém z vas, abyste zvazili vSech- 
na pro a proti a sami se rozhodli. 










+ celkem 8 stolti . 
+ prijemna a dlouha zabava Pinball llusions Hee 8 
Pinball ee. ee Ls 
Silverball Ot 
Pinball Dreams Deluxe 






Testovano na: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP, 
triple speed CD-ROM. Pozadavky: 386 DX/33,4MBRAM, 
single speed CD-ROM. Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobee, rok: 
21st Century Entertainment, 1995. Zapojéil: 21st ey So 
Entertainment. Testoval: Muddok. 


Tak ted, kdyz ti prvni odpadli, muzeme po- 
kracovat. Pinball Fantasies Deluxe je pokraco- 
vanim mezinarodné velmi uspésného simula- 
toru Pinball Fantasies. A co nam oproti starsi 
verzi prinasi? Je to predevsim zdvojnasobeny 
pocet stolu. Kromé starych dobrych stolu "Par- 
tyland”, "Speed Devils", "Billion $ Gameshow’" 
a “Stones 'n Bones” se objevi dalsi s neméneé 
zajimavymi jmény - Jackpot’, “Jail Break”, "Ta- 
rantula” a "Kick-off". Nenaleznete v nich zad- 
né nove napady (proc nékdo neudela 3D pin- 
ball?), jen kvalitni zabavu na mnoho hodin. 
Hry se muze zucastnit celkem osm hracu. 

Stal "Tarantula" je jednim z jednodussich, 
coz ale neznamena, ze si sednete k pocitaci, 
pétkrat tuknete do klaves a budete mit na 
konteé pet miliard. Naopak, body se zde sbiraji 
jen velmi pomalu. Velmi dobre si vydeélate tre- 
fovanim do "Poisonu”. Pri Sestém zasahu si od- 
nesete jiz dvacet milionu. Jezto banky neuzna- 
vaji pinballova skore jako Seky, patrneé si jich 
moc neuzijete. Maximalni zisk si pripisete, 
jestlize rozsvitite pavoukovi vSechny nohy. My 
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jsme doma méli také podobneého pa- 
vouka, ale ten kdyz vbéhl na zarovku, 
tak si vSechny nohy spalil. Dalsim sto- 
lem v poradi je "Jailbreak". Jak jiz vy- 
plyva z nazvu, teématem stolu bude ve- 
zenskeée prostredi. Je zajimave, jak se 
programatori snazi vdechnout jednot- 
livym stolum néjakou ideu. Ve skutec- 
nosti jde vzdy o totéz, az na pocet 
prekazek, spiral, flipperu a ja nevim 
ceho jeste. Ale o to ted nejde. "Jailbre- 
ak" je stolem nadmiru obtiznym a pre- 
devsim prosluly svymi nizkymi zisky. 
Zatimco na "Tarantula" se dalo vydélat nejvice 
50000000, zde je jackpot uboha desetina této 
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sumy a nejvyssi suma je pouhych deset milio- 
nu dolarti. Nékteré akce opravdu vyrazeji 
dech. Napriklad odménu ve vysi dvou milionu 
shrabnete tehdy, kdyz se vam po utéku vézné 
podari do Sedesati vterin zasahnout vSechna 
pismena slova guard. Nasledujici stul zabiha 
do fotbalové prostredi. Ano, tuSite spravné. 
Jedna se opravdu o stul s dvojsmysinym na- 
zvem "Kick-off". Domnivam se, ze jde o nejhor- 
Si pokus o pinball ze vSech osmi stolu. K tomu- 
to zaveru mne vede predevsim skutecnost, ze 
je zde minimalni pocet moznosti ziskat néjaké 
body. Je to jen plytké poskakovani micku po 
velké plose s efektni spiralou vlevo i vpravo. 
Brrrr, nic pro mé. Last but not least je 
“Jackpot”. Nazev sam naznacuje vysi vydélku 
a miru zabavy. “Jackpot” je jednoznacné nej- 
hratelnéjsim stolem. Autori pridali i jednu 
specialitku, kterou jisté udélaji radost fanatic- 
kym hracum vyhernich automatu. Dole blikaji 
tri obdélniky a pokud se v nich po roztoceni 
osudi objevi tri jackpoty, padesat milidnu je 
vasich. Nejhure jsou na tom citronky. Za dva 
jenom milion. Takze vSichni zavisli na auto- 
matech - kupte si radéji pinballové fantazie 
a usetrite. Nic nevyhrajete, ale aspon si zahra- 
jete a neprohrajete zadné penize. Zkuste to. 
Co se zpracovani tyCe, lidé od 21st Century 
Entertainment se_ vytahli. 
Cédeckova grafika je sice 
jenom 320 x 240 nebo 320 
x 350, ale bohaté staci. Za- 
rucuje také, ze majitelum 
pomalych pocitacu se nebu- 
de kousat scrollovani jedno- 
tlivych obrazovek. Hudba 
rovneéz neni nejhorsi. Kazdy 
stul ma svuj vlastni sound- 
track, jez se_ priblizuje 
jednotlivym namétum, ale 
presto je to vetsinou elek- 
tronicka futuristicka hudba. 
Bohuzel, na hre je vidét, ze 
se jedna zejména o komerc- 
ni tah, jak co nejlépe vyuzit 
uspechu hry Pinball Fanta- 
sies, jez byla zvolena nej- 
lepsi arkadou na CES'95. 
V kazdém pripade si dobre zahrajete. 
Muppok @ 
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JOYWARE Club je tu pro Vas, kdo pouzivate PC. Dnes j jz  PC&Ko slouzi nejen jako pracovni fe pomiicka ale i jako prostiedel k nates sbbouiic, vzdélavani ci 
nejruznéjsim formam tvofivosti. V nabidce JOYWARE Clubu najdete hry, multimediaini dopinky, CD-ROM s obrazky a fotografiemi, nauénéa vzdélavaci 
programy, encyklopedie a dalsi tituly urCené pro chvile odpocinku a relaxace. Kompletni prabézné aes abit aes Vam radi 
zaSleme. Pro Cleny klubu, kromé viastni nabidky, chystame fadu setkani, soutézi a dalgich ~~ s- : “ 
Zajimavych akci. Prvni z nich, urCenou mladsim z Vas, pfedstavujeme uz na této strance. | 
Ziskat Clenstvi v JOYWARE Clubu je snadné, staci odebrat z naSi nabidky libovoiny titul dle, ~ 
Vaseho vybéru. Proto nevahejte, urcité Vam bude clenstvi v JOYWARE Clubu pfinosem! 





















HRY NA CD Gunship 2000.............._....... 595,- Ledovce a hor. masivy -_Letadia 2.sv. Valky — POJEDTE : S| NAMI 
Creature shock |... Soe 1995- ‘Hokum KA-50........ 1395,  Tetadia Letecka show — | NA PRAZDNINY! 
Dawn patrol 0s... sscscrsseesenccsrsvese 1695,- Chessmaster 3000... 2. 095 Praha = —__Lyzovanive Svycarsku oa co: ea ee 
Doom Il - hell on earth ..........0.00..... 2095,- _ Indycar racing.............% 000... 1095,- Medvédi -_ Modelky Cheete stravit uprostred krasné 
Doom utilities-900 levels ...............1495,- itil GIVI ..22...ccccccccssesssseanesensees 1345,- New York _Ohiostroje ] prirody 14 dni plnych dobrodruz- 
BéstaiCa 4 nga. 1995,- Mig-29 M Super Fulerum ... vw», 945,- —  Orchideje 2 Fate hel nych taborovych her, poznat nove 
F117 A isdicce he nmsiccielenseas, 5995.- — Maral combat a a _ Plachetnice  Vojaci it 

F-14 Fleet defender gold................. 1445,- Pinbal magic 2 2  oiapeka vozidla oun a pritom } A aca 
F-15 Strike Eagle Ill... 595,- Epics Pinball ostre Nove pocitacove hry? Potom vy- 























F-19 Stealth Fighter... oles ..545,- Powermonger ane -  —_Vyet : 5 uzijte moznosti jets nami na 

FIPA SOCCRl coor ies 1995,- Reach for the Skies ...... 345,- Zivot top , Tofi ee prazdninovy tabor pro déti do 15 

Flight simulator Microsoft................1385,- Star trek II oo. -. a ~ 2 1 Te vee 

STEN PAK Avi ciesscciicinsidiswngeaa. 995,- Syndicate. __PROGRA _ let Se zamérenim na pocitace, 

Gunship 2000 plus ........ccccscssescsseoewe 1095,- System Shock ...... 350,- ynamic English2CD ver. 4. (im ey probehne od 29.7. do Ne 
i Chessmaster 3000.............0.000., 1245;- X-Wing ..... . i. Be FDASIC i BRO 





























Indy Jones-Fate of Atlantis ............. 1645,- Aces over parce 

INfernoO - CES.MAN. ..........cccceccccessesees 1895,- Anat World .. ke 

Wualeamine. 2.83. s 1389,- Mugs........... 

U.S. NAVY Fighters ...........0..ccc. a iB 

International tennis .......0...0.8...csccecec. 200-") 

Legend of Kyrandia ........0.0..0.00... ~ 1745,- 

Litil divil ........ cee 1408; | 0,- ee DEL 

Magic Camél 2. ss 1945,- Fury: Furrie: 95, ee sornrntnesesen | 
Master of Magic..........cccsccccsccsssesseene 1545,- Great Nava 1B ttl - = BO ICES «ses 


Meda face ec 1295,- 
| Microprose sports ..........:ccccccessee 1095,- 
NHL hockey 95 occa. 1645,- 
B Nova storm 1995.- ao 

H PGA tour QOlf .c.sccccscccccsccssscceessssse 1595,- Ri e Rob MAY goer cscs ntti 
D RAN ec ... 995,~ 2Si 
Rebel Assault 3. 1640,- | 
Secret weapons of the Luff. .............. 895, ~ 









































UFO... 2k Soe ee 1595,-.. — Eee oii Pe 
Under a killing MOON ..........ccccscce. 2085, - - | 2. Muzete wyuzit vanein 
i Walls OT ROMG i. oGeuoe ee 77 
Wing commander armada............... bidky OEM titulu urcené 
Winter olympics .............. csc 495,= — Wint 3 lar | j deji s dalsim hardware. | 
| HRY NA CD - vicecetné ‘itul NCYKLOPEDI XACNi = Soundblaster 2.0 Valuet 2- fie Nemalou castku za program: 
bE FAMCS Syren 40,- TH A CL , ! ie. usettite objednanim titulu ve 
1 Top 100 games for MS-DOS reserves BOO)" History of th World . ae ssn, 400 i verzi OEM spoleéné s libovol- 
/ Top 100 games for Windows ........... . 330,- Bible (New revised ‘standard 9 versi ur : Dn ed doviik Hard 
j Top 50 games for MS-DOS .........:.... 310,- Encarta 95, (Microsoft) ....... sssyunse 2965,- _ Multimediaini dop! : nym Gaopinkem Z nardware 
| Top 50 games for Windows ......... peoi0,- Ci emania °95 (Microsoft) 170 Mi asi m DOXu. 
| World of sport... eters SOU, fl a | er P a a m 3.Pyri objednavce nad 3000\- Ké 
World of flight simulator . es ia ‘a Day s.Nigt he be WU,-" eucnaika ES Pic 


Pa neuctujeme balné ani po&tovné 
=a navic Vas Ceka spoleéné s 
anym zbozim i malé piijem- 
prekvapeni. Platbu v téchto. 


Tornado & Desert storm 














a Civilization & Railrod tycoon ........... 10 
=| Dune 2/ Lure of the Temptress ....... 7 



















os a a Birds of Prey............. e CC . «a i i plipadech vSak vyZadujeme 
Memes =TMODOCOP G/ DUNE ie ee. : ie i ty 
5 Strike Commander / Privateer ........ et --  ON SPTOCGIL DOU ! | a ie eersanym pier 1 slo- 
| Wing Comander / Indy 500 .......0:.... a 195,- Cons ’ us : 
J phe Aljaska 
| HRY NA DISKETACH oe Arktida i : hg RO 
| Cannon Fodder .....,...... enw wu t295,- Ceska republika a Tibet Wi se 50,- 
B Doom... eo a ears wu. 1595,-  Divoéina eee al Mel | see aa 1100'="4) 
} Dune ieee if 595,- Egypt a 
| F-15 Strike Eagle lit. BO oss hie-rnesitts- 595,- Italska mésta 
F-16.5. ee, sheen. c 345,- Jezera a i. 


FIFA soccer . ae Den. 95,- Karibska oblast 
a — 95,- Krasné zeny 
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Shadow Fiche 








Vidél jsem vsechno, co pod sluncem 
se déje, a hle, to vSe je sneaecie a honba za vétrem. 
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(zejména na automatech) podnitil ra- 
du vyrobcu her pokracovat timto smé- 
rem a zahy se nam objevili sméli na- 
sledovnici tohoto druhu herni zabavy. Je 
treba rici, ze ani oblibeny Street Fighter neni 
nic nového, vzdyt uz na osmibitech radil 
Archer MacLean se svym International Ka- 
rate+ a trhaky jako Fist ci Sai Combat nene- 
chavaly spat nejednoho z nas. Ale od zacatku 
této nové éry “mlaticek” se zacal vyvoj dife- 
rencovat. Zatimco jedni tvurci zustali u tak- 
rka comicsového pojeti grafiky postavicek 
a jejich pozornost se obratila zejméena na 
systém zapasut a uderu jako takovy, dalsi sku- 
pina se vrhla na studiové digitalizovani pohy- 
bu postav. Tak vznikly mnohé velmi oblibené 
hry uspésneé zvlasté na PC jako je Mortal 
Combat I nebo II. Je patrneé, ze ja sam ne- 
jsem fandou téchto snah - digitalizaci dosah- 
nout jakéhosi stupné “reality”, nebot tyto hry 
primo zavanéji prehanénim a nadsazkou to- 
lik typickou pro comics. Kde se vam na ulici 
postesti nechat si vytrh- 
nou pater Ci uzit si drob- 
ného poskadleni od poji- 
dace ohné? (Na konci 
Perlovky a taky v noci 
na Vaclavaku - red.) 

Hra Shadow Fighter 
patri do te kreslené 
kategorie, takze uvidite 
spousty natahovacich 
rukou a_ krkolomnych 
premetu, ale to jeSté neznamena néjaké za- 
ruky kvalitni zabavy. Prvni, co vétSinu ami- 
gist opravdu znechuti, je fakt, ze hra, ac 
Cctyrdisketova, nejde nainstalovat na hard- 
disk. Pravda, veleuspésny Street Fighter II 
byl na Amize také na Ctyri nedosové diskety 
bez moznosti instalace, avSak domnivam se, 
ze uplné ve vSem se uspéch kopirovat neda. 
V zajmu hracské vaSné se da leccos prekonat 
a také pocatecni zvédavost je dobrym po- 
mocnikem pri neustalém vyménovani disket. 
Tak se podivejme, co na nas Cceka. Ze strohe- 
ho menu mate moznost vstoupit do turnaje, 
zatrénovat si se zvolenou postavou, nebo jen 
tak vyzvat jednoho computerového protivni- 
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omer¢cni uspéch hry Street Fighter 


-@ ka na zapas (mimochodem nepo- 
darilo se mi prijit na to, jakym 
zpusobem se vybira vas protiv- 
nik!). Nechybi moznost zahrat si 
s kamaradem proti sobé. V sub- 
menu Options se skryvaji volby 
casoveho omezeni zapasu, do- 
provodného zvuku. Zapnete-li 
volbu Stunned, tak nékolikana- 
sobné zasazeny protivnik klesne 
do mrakot s priznacnymi hvéz- 
# dickami kolem hlavy. Naprosto 
nechapu moznost Blood, pri kte- 
ré se na obrazovce pod postavic- 
kami objevuji aeee! cervené fle- 














ky. mally be yeh se rad ROTRGESAL nad marist 
tréninku, neb je to snad jedina pritazliva zaji- 
mavost na této hre. Vami zvoleny Sampion 
ma moznost zabojovat sis prapodivnym stro- 
jem, ktery na prvni pohled vypada jako usmi- 
vajici se vycpany boxovaci panak, pri blizsim 
ohledani je vSak tento jméeno Pupazz nesouci 
vrazdici stro] velmi nebezpecny. Pouziva na 
vas takové finty, jako je nahle vyskoCivsi mo- 
torova pila, ci rana obrovskou bilou peésti, 
ktera se znenadani objevi nad jeho hlavou. 
Tato humorna postavicka je ale asi to jedine, 
co celou hru ozivuje. Vyrobce se 
vychlouba moznosti vybéru z 16 
(s Pupazzem 17) postav a s dalsi- 
mi osmi, které by mély byt vbrz- 
ku k dispozici ve formé jakéhosi 
datadisku. Jednalo by se nepo- 
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stav pouzitych v téchto hrach. Ma to ovSem 
jeden maly hacek: pro souboje ve dvou hra- 
Cich nebo trénink si muzete vybrat kterouko- 
li z nabizenych 16 postav, ale pro turnaj se 
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vybér z nepochopitelnych divodt zuzuje na 
pouhych 6. Dejte si tedy pozor na to, aby vase 
tréninkové snazeni, treba se samurajem 
Okurou, neprislo vnivec, nebot pro turnaj je 
nepouzitelny. Systém samotného boje také 
neni nicim prevratnym Ci prilis dokonalym. 
Jednotlivé postavicky maji néco pres 150 ani- 
macnich oken, coz ani neni mnoho, uvazime- 
li pocet moznych chvatu, totiz 25. Ovladani 
chvatu je pomérné dobre rozvrzeno a kazda 
postava ma k dispozici i nékolik specialnich 
chvatu, které se aktivuji néjakou obzvlasté 
krkolomnou kombinaci pohybut joystickem. 
Tyto specialni hmaty jsou zase kamenem 
urazu ve zpracovani pocitacovych protivni- 
ku. Snadno se vam muze stat, ze na obtiznost 
Easy jednou porazite daného protivnika s na- 
prostym prehledem a jindy se pocitac jakoby 
probere z euforie a nahle vas prekvapi sérii 
tri, Ctyr specialnich chvatu a tim vas hned od 
zacatku vyradi z jakéhokoli boje. 

Zpracovani grafiky a celé technické zazemi 
této hry je na velmi dobré trovni. Rada pék- 
ne barevnych pozadi je doplnéna az 64 urov- 
novym paralaxnim scrollingem. V zasadé to 
znamena, ze obrazek pozadi je rozkouskovan 
do 64 pruht, které se v zavislosti na pohybu 
postav posunuji po obrazovce a to tak, aby vy- 
tvarely dojem prostorového pohybu. (Jedno- 
duSe se ty pruhy blizsi k pozorovateli pohybu- 
ji o néco rychleji nez ty vzdalenéjsi. - autor) 
Cely tento efekt je vSak ponékud anulovan 
koncepci boje, protoze postavy se pri boji ani 
moc pohybovat nemohou. Ani zvukové efekty 
ci hudba se nijak nevymykaji standardu za- 
hranicnich her podobného charakteru. 

Shrneme-li pomeérné zdarilé zpracovani 
s malou hratelnosti, ktera je zpusobena ze- 
jména malou dynamicnosti pohybu postavi- 
cek, mame zde neprilis dobrou hru, ktera 
nikterak nevybocuje z rady prumérnych az 
fadnich produktu herniho prumyslu. A tak je 
to vlastné skoro se vSim. Jen velmi malo véci 
je skutecné dobrych a i tech uplnych propa- 
daku byva poskrovnu. I kdyz téch posledné 
jmenovanych, zda se, valem pribyva. 

JKL 
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street Fighter! = = —-- 89 
Ultime Body Blows 76 

| Mortal Kombat 65 


+ pékné graficky zpracovano 
+ mnozstvi postav 
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All Terrain Racing 








Klapka! Zavody auticek a la Supercars podvanacte. Jedem! 





irma Teaml7 je znama svymi ideove 
slabymi, ale vyborné provedenymi hra- 
mi. Jak podnadpis napovida, tak ani 
tentokrat nepujde o néco prilis original- 
niho Gi duchaplného. Ale i tentokrat to bude 
v perfektnim baleni. Jisté mi date za pravdu, 
ze ve stylu slavnych SuperCars bylo udélano 
jiz mnoho her (a asi vic nez dvanact). Néktere 
dodrzely presné charakter a zpusob pohledu, 
v jinych se nestrilelo a v dalsich byl pohled 
trochu ztrojrozmérnén. ATR maji od kazdeho 
néco, strili se tu i nestrili a pohled je trochu 
ztrojrozmernen. 

To bylo az prilis strucné, a proto se na skve- 





@ akcelerovat az se rozsviti zelené svétlo 
@ na skokanky najizdét rovne 

@ nesbirat bonusy za kazdou cenu 

@ nezrychlovat na naledi Ci oleji 


la auticka podivam ponékud blize. Abyste se 
prilis nenudili, jsou pro vas pripraveny dva, 
resp. tri typy soutézi. Arcade mode je klasicky 
Sampionat, ale jen pro jednoho hrace. Cilem 
kazdého zavodu je projet vSech Sest kol 
a umistit se nejhure do tretiho mista (zavodi 
celkem pét aut), jinak pro vas mistrovstvi kon- 
ci. V pripadé, ze se do tretiho mista umistite, 
obdrzite urcitou sumu penéz a pokracujete 
dal. Po kazdém zavodé nasleduje navstéva ob- 
chodu, kde si za ziskané penize Ize poridit lep- 
Si vybaveni, tzn. lepsi motor, pneumatiky 
apod. Toto je obsah vétSsiny podobnych her, 
u ATR to vsak tvori jen cast a to stale zustava- 
me u prvniho typu soutéze. Na tvod to je jeste 
volba jednoho ze tri aut. Jsou to jeep, bugina 
a formule, vybér zalezi hlavné na uvodnim ty- 
pu traté, pro les je nejvyhodnéjsi jeep, v kano- 
nech je nejlepsi jezdit v buginé a pro zavodni 
okruhy se samozrejmé hodi nejvice formule. 
Cim drazsi auto zakoupite, tim méné penéz 
vam zbyde pro uvodni vybaveni, takze vazte 
dobre. Ale jak jsem jiz uvedl, zalezi prevazné 
na uvodni trati, postupnym vylepSovanim se 
rozdily mezi jednotlivymi vozitky stiraji. 

Poté nasleduje volba jiz zminovaneho typu 
traté. Pro kazdy terén je pripraveno sedm 
okruht. Pro postup do dalsiho terénu musite 
uspésné (tj. umistit se do tretiho mista) projet 
okruhy tri. U prvné zvoleného jsou to prvni 

, ale u dalsich to jsou nahodné zvolené 
okruhy, abyste to neméli tak jednoduche. 
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Kdyz zdolate vSech devét okruhu, Ce- 
kaji vas dalsi, tentokrat ve futuristic- 
kém prostredi. Celkem je pro vas pri- 
praveno pres 40 trati, stereotyp 
nehrozi. Ten nehrozi ani u jedné trati, 
protoze v kazdé z nich vas Ccekaji sko- 
kanky, tunely, nadjezdy, mosty a dalsi 
zpestreni terénu. Nedilnou soucasti 
takovychto okruhu jsou ruzné 
bonusy, ty samozrejmeé nechy- 
bi ani zde, sebrat lze penize, 
rakety, zlepSovaky rychlosti 
atd. Po sko¢eni zavodu si mt- 
zete v obchodé mimo klasic- 
kych zlepsSovaku poridit i in- 
stantni specialitky jako treba 
vetsi rychlost Ci efektivnéjsi 
brzdy, fungujici ale jen pro jeden za- 
vod. Velkym plusem je zaznamenavani (na 
disketu) tri nejlepSich Cast u kazdého okruhu 
a celkového skore. 

Nyni k dalsi soutézi, tou je Battle mode. Zde 
se bude pochopitelné strilet, coz ale neni hlav- 
nim cilem, takze pékné poporadku. Takove- 
hoto zavodu se ucastni jen dva hraci (nebo je- 
den a pocitac), v uvodnim menu jde nastavit 
povrch, konkrétni okruh, pocet jizd, pritom- 
nost zbrani, pocet bodt k vitézstvi apod. Ze- 
jména pocet bodu je dulezity. Pri takovemto 
zavodu neni obrazovka rozdélena, ale hrac, 
ktery prilis zaostava, jen eee do porated 
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ti vedouciho zavodnika, za coz je penalizovan 
jednim bodem. Dalsi body Ize treba ziskat za 
projeti cilem drive nez souper anebo za Za- 
sahnuti protivnika raketou Ci minou. Ted’ mt- 
zu vysvétlit, proc se v této hre strili a nestrili, 
jednoduSe zbrané jsou k nalezeni jen v battle 
modu. Pro tento typ soutéze doporucuji zavo- 








dit spise s kamaradem. Pocitac je totiz o mno- 
ho lepsi a neuzili byste si tolik zabavy. Ale na 
druhou stranu se diky kvalitam pocitace mut- 
zete dobre vycvicit pro normalni arcade mod, 
kde jsou souperi také neprijemni. Pokud poci- 
tac porazite v battle modu (zkuste sedmou 
sportovni trat, ta je docela jednoducha), mt- 
zete se sméle pustit do celého mistrovstvi. 
Dalsim typem souteéze je Liga, coz je obdoba 
té predchozi. Soutézit zde ale muze 3-6 zavod- 
niku, za vitézstvi jsou dva body, kdo jich ziska 
nejvice vyhrava, navic si po kazdém zavode 
muzete ulozit pozici. 

To vse byl ale jen suchy vycet moznosti, kte- 
ré ATR nabizi. Uzasnou zabavu a hratelnost 
mohu slovy jen tézko vyjadrit. V kazdém okru- 
hu neni trat pevné dana, muzete Sikovné jez- 
dit ruznymi zkratkami. Soupere muze posirCit 
do domu nebo na ledovou 
louzi a v klidu si dojet pro vi- 
tézstvi apod. Ale aby to nevy- 
padalo prilis dokonale, uve- 
du nedostatek, ktery velice 
brzy zjistite. Tim jsou sou- 
peri. Jsou totiz prilis dokona- 
li, perfektné znaji trat, u kaz- 
dé zatacky vhodné zpomali, 
presné najizdi na skokanky (které vas zry- 
chluji), nebouraji do patniku apod. Pokud vy 
neznate dokonale trat, tedy kde zpomalit Ci 
zrychlit, kde je zatacka ci skokanek a pokud 
se podle toho nefridite, tak nemate Sanci. Pro- 
to doporucuji zkusit battle mod s pocitacem, 
kde si muzete jednotlivé traté procvicit. 

Abych vam prilis nepokazil dobry dojem, 
zminim se o dalsich kladech. Hlavnim kladem 
je grafika. VSechno je perfektné nakresleno, 
vsude spousty detaili, vSechno je krasné ba- 
revné, prosté super. O hudbu a zvuky se take 
nemusite bat, autorem je Allister Brimble, 
ktery je svymi vysledky znam a i tady jeho 
hudba a zvuky zlepSuji atmosféru a davaji 
hre spravny riz. 

Pokud si tuto hru poridite, neprohloupite. 
Hlavné se hned nevzdavejte, tréenujte a potom 
to vsem natrete. Team17 umi a All Terrain Ra- 
cing je toho dikazem. Skvéla hratelnost ve 
skvélé grafice, co vic si prat. 
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PC CD-ROM 


nell 


Jeho jmeéno je synonymem 
lidského utrpeni - jeho jme- 
no je Satan. 


isto: United States (CNN Americké 
celostatni zpravodajstvi, Washington 
D.C., suterén, Urad pro cenzuru 
a kontrolu nabozenskych prispévku) 
Datum: 6. Gervna 1966, 6 hod., 6 min. PM 
Déj: Posli¢ek pravé dorucil balik zprav 
z mnoha kongresu cirkevnich organizaci po 
celé Americe. Cenzor Harry Goldman bere 
prvni a procita si zpatecni adresu: Proroko- 
vé pekelnych zitrki. V hlavé se mu honi 
predstava kavy s teplymi koblihami a v jeho 








tvari se zraci zjevna nechut k Cetbé predpo- 
vedi hruzné budoucnosti lidstva. Rozlepuje 
obalku a vyndava dopis. V tom okamziku se 
stalo nékolik véci najednou: a) zhaslo svétlo, 
b) Harry Skrtl zapalovacem a témér neStast- 
nou nahodou dopis zapalil, c) ve snaze uha- 
sit plamen polil dopis kavou z termosky, d) 
odhodil jej znechucené do odpadkoveho ko- 
se. Takto skoncilo jediné varovani budoucich 
generaci pred hrou Hell. 


Je rok 2095, Amerika uz davno ztratila de- 
mokracii a potyka se s nepritelem silnéjsim 
nez kdykoliv predtim. Vladu prevzala jiz 
davno strana "Bozi ruky” (Hands of God), ve- 
dena bezpohlavnim Ci oboupohlavnim impe- 
ratorem, androidem Solene Soluxem (v hlav- 
ni roli Grace Jones). Solux nahradil ustavu 
svatou knihou “Bible of Sententias", rozpus- 
til senat a nastolil vladu teroru. Ackoliv nové 
technologie umoznily vytvoreni umeélého 
vesmiru, umélé inteligence a dovedly lékar- 
stvi na nevidanou uroven, nesméji se uZzivat. 
Imperator Solene Solux v Gele silného poli- 
cejniho aparatu a za pomoci samotného 
pekla pronasleduje vSechny vyrazné indivi- 
duality, neberouc ohled ani na politiky, véd- 
ce, lékare, natoz pak na obycejné chudaky, 
kteri se odvazili promluvit. V noénich ulicich 
ciha smrt v téch nejrafinovanéjsich for- 
mach. I vrazda se ve jménu "Hands of God" 
stala omluvitelnou, protoze dostat se do ru- 
ky démonum pekla a samoty je horsi nez 
smrt. Zavrazdéené obéti byly prece hrisniky 
nebo kaciri. 


Predpoklada se, ze z minulosti se rodi bu- 
doucnost. Staci jen vzpomenout na skvarici 
se maso upalovanych kaciru a vzruseny krik 
prihlizejicich davu, pred nékolika sty lety. 
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Proto spalte knihy, vylejte alkohol, zbavte 
se drog. Za poruseni zakona je trest na véc- 
nosti, protoze peklo vystoupilo na povrch, 
sedm peceti je strzeno a brany apokalypsy 
se pomalu otviraji do vlady désivého utrpe- 
ni. V této dobé prochazeji méstem padli an- 
délé hledajic hrisniky proti Bohu i vladé So- 
lene Solux. Jediny, kdo prozrel a postavil se 
zlu na odpor, je byvaly senator, pravy Ame- 
rican, vudce podzemniho odboje Erin Burr. 
Zustavaji vSak pochybnosti. Prichazi oprav- 
du konec svéta? 

Bohuzel osud (autori) vas urcil pravé do ro- 
le Stvancu. Zacinate bud'to jako muz "Gidoen 
Eshanti", nebo zena "Rachel Braque”, coz je, 
jak zjistite vzapéti, naprosto fuk. Chodite to- 
tiz s ob€ma najednou a prepinate si mezi ni- 
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TAKE 2, 1994. Zapajéil: Games World, Testoval: Jak-Ra. 
Poznémka: problemy s Gravisem Ultra sound a on gra- 
fickymi kartami s S3 chipem. 
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mi a mnoha dalsimi. Na pocatku pracujete 
u policie v oddéleni, které zodpovida za kon- 
trolu zneuzivani nelegalnich technologii poli- 
cisty. Jedné listopadoveé noci se vSak probou- 
zite z hruzného snu plného plamenu jen 
proto, aby se stal skutecnosti. Do vaSeho by- 
tu vtrhlo vladni komando za ucelem likvida- 
ce. Bohuzel jste prilis pohotovi, na to abyste 
v poklidu zemreli. Stavaji se z vas Stvanci. 
Ukolem je, aé se to zda& neobvyklé, prezit. 
Hra zabira jedno plné CD, témér 640 MB. 
Grafika je vyvedena v SVGA (640x480). Mist- 





nosti plné stinu a pochmurného svétla navo- 
zuji atmosféru, jako stvorenou pro prichod 
pekla do realného svéta. Figury hrdint 
i ostatni charaktery jsou skvéle animované 
ve 3D studiu. Pri konverzaci s jakoukoliv 
z nepreberneho mnozstvi postay preskoCci 
zabér na detail mluvici osoby a da vynik- 
nout nejjemneéjsim rysum obliceje. Veskeré 
dialogy jsou namluveny Hollywoodskymi 
herci (napr. Stephanie Seymor, Dennis Hop- 
per). Takze podle vseho docela fajn hra, jed- 
na z téch lepsich. Jenze ouvej, ono to ma je- 
den maly hacek. Hell vyzaduje trochu vice, 
nez “pouhych” 2 000 Ke za krabici s hrou. 
Pro dohrani budete potrebovat téchto pét 
zakladnich predpokladu: 

1. Alespon rocni pobyt v néjakém americ- 
kéem velkomésteé, nebo Cambridge certifika- 
te of English language. 

2. Zaméstnani u Telecomu ¢i Eurotelu. Cislo 
na Hitline Gameteku je uvedeno v manualu. 

3. Velkou trpélivost a pevné nervy (ty ner- 
vy ne kvuli napinavosti, ale bezpecnosti va- 
Seho PC). 

4. Néjakou tu inteligenci. 

5. Schopnost snaset psychopatickou hudbu 
(pokud ji nevypnete) a brutalné sadisticko- 
psychopaticke prostredi pekla. 

Ovladani je pomeérne jednoduché, funguje 
zde system horni listy a pri pohybu kurzoru 
po obrazovce se v mistech akce rozsvécuji 
ikonky. Napriklad pri dialogu se na postavé 
ukaze lebka, nebo pri sbirani predmétt ru- 
ka kostlivce. Po mésté se pohybujete pomoci 
centralni mapy. Kde se vam postupem doby 
oteviraji dalsi oblasti. Jinak se hra sklada 
snad jen z dialogu, dialogu 
a dalsich dialogu, prolozenych 
brutalitou, nasilim a néjakym 
tim sadismem. Postupem Casu 
se to stava velice Umorné. Pro 
ty méne zbehlé v anglictiné (te- 
dy pro ty, kdoz nemaji z tohoto 
jazyka doktorat - pozn. red.) ma 
hra Hell sikovnou pomutcku. 
Funkce Multi-response messa- 
ge vam prehraje jednotlivé pa- 
saze, jak ve formé mluvené, tak 
psaneé a to podle mista, Casu, Ci 
jména osoby. VetSinou to vsak 
stejné moc nepomuze, protoze 
neznate ruzné anglické slovni 
hricky, legracky, synonyma, ho- 
monyma atd. 

Hell vam uklada vylustit kod, rozlousknout 
heslo, Ci uhodnout hadanku snad v kazdém 
vétsim pokusu o postup. Nékteri snad zaja- 
saji nad novou adventure-logickou super- 
parbou, ale myslim, ze pro ty, kdo nemluvi 
dobre anglicky, je to ztrata Casu. Hodi se 
vsak na dlouhé zimni vecery, kdy muzete 
lustit, lustit a lustit az do aleluja a pak se ko- 
chat hruznymi scénami. Mozna jsem trochu 
precitlivély, ale paleni zelezem, narazeni na 
kul a rvani zubu pri sonaté na zubni vrtac- 
ku ve mé probouzi jesté Cerstvé vzpominky 
na nedavnou navstévu zubare. 

Uz vam nékdy hrot vrtacky zachytil zubni 
nerv? Ano? Tak pravé takovy pocit ve vas 
probudi Hell. JaK-Ra & 
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ATARI JAGUAR, ATARI 





annon Fodder 


Hrajeme si na vojaky take na 64 bitech. 


si tak pred pul rokem jsem na Amize 
hral hru jménem Cannon Fodder. By- 
la to vcelku dobre graficky a zvukove 
provedena hra s novym napadem, 
ktera si ziskala mnoho priznivcu (viz Lewis). 
Byl jsem proto zvédavy, jak bude tato hra vy- 
padat na Jaguarovi, ktery ma potencial na 
to, aby se dala prepisovana hra trochu pri 
kraslit, zdokonalit. Po deseti kolech, které 
jsem za tyden pareni prosel, mohu fici, ze 





tym Sensible software odvedl dobrou praci 
a prevedl Cannona na 64 bitu bez sebemen- 
Sich vad na krase. Nejsou tu sice digitalizo- 
vané sekvence, hudba komorniho orchestru 
nebo 3D grafika, na kterou je JAG stavén. 
Ale to je dano hlavné typem hry a pouzitym 
grafickym ztvarnénim. Je to prosté Cannon 
Fodder tak, jak jsme na néj zvykli. Nékolik 
véci se ale preci jen zménilo. Pribyly rende- 
rované obrazky pri povySovani a pohrbech, 
moznost hry v jemnéjsim horizontalnim roz- 


en ie 


temné budoucnosti, kdy je svét ovladan 
nadnarodnimi korporacemi (tzv. syndi- 
katy), zivot jedince nema prakticky zad- 
nou cenu. Hnaci silou vSeho déni jsou 
syntetické drogy a obchod s lidskymi organy. 
Zlom nastava pote, co je jednou z téchto spo- 
lecnosti vynalezen Cip. Tento procesor je vo- 
perovavan lidem do mozku. Tato drobna 
uprava umozni absolutni ovladani téchto je- 
dinct. Ostatni syndikaty Cip (ja ho tam mam 
taky a ani o tom nevim. Lalala, johoho... -m1-) 
bezchybné okopiruji a zacnou vyrabét viastni 
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liseni a nastavovani hlasitosti hudby a efek- 
tu. Grafika mi pripada zivéjsi, pestrejsi 
a hlavné plynulejsi oproti jinym platformam, 
hudba se v podstaté nezménila. Zato zvuko- 
vych efektu pribylo. Donedavna jsem ani ne- 
pomyslel na to, jak ruznorodé mohou byt 
vzdechy, vydavaneé umirajicimi vojaky. Pro- 
sté balada. Ve vlastni hre pak jisté potesi no- 
va volba - bily praporek, kterym odvolate své 
lidi z akce, kterou poté muzete zacit znova 
s plnym poctem. Byl jsem take zvédav na to, 
jak se bude ovladat z joypadu hra, k niz se 
hodi spise mys. I tento moment ale zvladli 
programatori od Sensible software dobre 





a tak se neni Ceho bat. Snad jen stoupajici 
obtiznosti, kterou byla znama jiz predloha. 
Pokud tedy nebudete mit o sychravém veCe- 
ru co na praci, mise od osmé nahoru vam 
Cas prijemné vyplni. Pocinaje desatou misi 
ale zjistite, ze by se myS opravdu hodila. Po- 






modifikace. (Néco mi rika, ze , piibéh jiz byl 
publikovan v Excaliburu 19 na str. 12., autor 
recenze Andrew, PC, 80% -ml-) 

Po letmém priblizeni déje se podivame na 
zpracovani. Perfektni jemna grafika ve vyso- 
kém rozliseni - domy, pobihajici lidicky, auta, 
blikajici reklamy, rychlovlaky... Dojem jeste 
podbarvuje moznost “posunuti" svého zraku 
blize k hraci ploSe - moznost zoomovani. Ke 
grafice mam ovsem i vyhrady: kdyz se Cclovék 








kud vam tedy mohu poradit néco k ovladani, 
navolte si klavesy takto: A - strelba, B - choze- 
ni, C - prepinani zbrani; podle mého nazoru 
je to pohodlineéjsi, nez implicitni nastaveni 
C,B,A. Zavérem je mozno frici, ze tato hra je 
povedenou konverzi z jiného pocitace, kte- 
rych bude na Jaguara cCasem pribyvat, 
a v téchto intencich je na ni nutno také nahli- 
zet (a co teprve Syndicate nebo Theme 
Park). Jinymi slovy - pokud se vam Cannon 
Fodder libil na Amize, muzete si ho bez obav 
poridit i na Jaguara. Za to vam ruCci Cetar 
v zakladni sluzbé, 
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“Testovano na: Atari Jaguar. Existuje na: Atari Thanet Atari ST, 
Amiga, PC, Sega Megadrive. Vyrobee, rok: Virgin Interactive 
Entertaiment Limited, 1994. ZapOjéil: JRC. Testoval: WotaN 











+ grafika 
+ skvéla hratelnost 
- Spatny scrolling 

- prilis pomale 


Testovno na: Atari Jaguar, PoZadavky: Atari Jaguar. Existuje 
na: Atari Jaguar, Amiga, PC. Vyrobee, rok: Bullfrog software, 
1994-1995. Zapjéil: JRC. Testoval: Azirek. 


chce presunout po hraci plose, tak obraz mis- 
to hladkého scrollingu zacne poskakovat (tzv. 
jumping). S pribyvajicimi sprity na obrazovce 
se to jesté zhorsuje. Hudba, i kdyz zde vyhra- 
vaji pouze Ctyri skladby, celkem slusne dotva- 
ri pozadi ke hre. Zvuky jsou vyborneé, tu 
a tam se ozve mluvené slovo - napr. policista 
vas nabada k pokornému slozeni zbrani 
(..radsi mel drzet hubu a krok a byt zticha, 
ted je z néj krvavy flek na zdi nakupniho stre- 
diska). 

I kdyz celkove toto dilo na Jaguaru svym 
zpracovanim spada spise do sedého prumeé- 
ru, uchovalo si ze svych predchudcu Amigy 
a PC skvélou hratelnost, ktera Cini tuto hru 
velmi zabavnou. 

AZIREK 
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ATARI JAGUAR 


Val d'lsere 





K dostani je pomérné levna celorocni permice na vsech- 


ny sjezdovky Val d'Iséru. 


aldis je hra néjak souvisejici s zimnimi 

sporty (Ski - lyze, snowboard - skateboard 

bez kolecek) a jak uz to tak u téchto her 

byva, skladaji se z ruznych disciplin. Val- 
dis neni vyjimkou, ale zaroven i je - hned to vy- 
svétlim. Cela hra je rozdélena do tri zakladnich 
skupin. 1) trénink, 2) volné jizdy (jezdite od vle- 
ku k vleku, obéas se trat rozdéli na dvé cesty...), 
3) zavod. VSsechny tyto discipliny (kromé vol- 
nych jizd) se dale déli na slalom, dawnhill (sjezd) 
a k tomu vsemu si jesté muzete vybrat jestli po- 
jedete na lyzich nebo na snowboardu, pripadne 
jestli pojedete dva. A kdyz se rozhodnete jak, 
kde as Cim pojedete, muzete vyrazit na neupra- 
venou sjezdovku. Tim narazim na fakt, ze vam 


| = hra 2 hracd 
_ = Nejsou skoky 


“Teatovino ne ATARI Jaguar. Potadavky: ATARI gre Ws 
_ Byistuje na: ATARI Jaguar, SNES. Vyrobce, rok: Virtual Studio, : 
ATARI, 1994, 1995, ZapOjéil: JRC. Testoval: Dracula , 
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Dithell in ee 


ve sjezdu nebrani klady pres cestu ci kameny, 
ale boule, vyschlé kusy sjezdovky nebo pilné rol- 
by (reknu vam, narazit v plné rychlosti do rolby 
celkem zamrzi) atd. A kdyz uz jedete, tak musite 
davat pozor na neopatrné lyzare a doporucuji 
se nesnazit minout checkpoint nebo finish. To 
byste tu jizdu mohli hned zabailit. 

Grafické zpracovani nepotrebuje komentar - 
bezkonkurenéni. Jedna se o true color obrazek 
v pozadi, ktery scrolluje doprava a doleva pod- 
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Hru vytvoril D.Ithell a hlavniho hrdinu nazval Dithell. 
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dea hry je jednoducha - zabte vSechny ne- 
pratele, posbirejte to, co po nich zustane 
a trada do dalsiho levelu. Hra nabizi moz- 
nost volby poctu hracu - muzete hrat sami, 
ve dvou v jedné obrazovce anebo ve dvou 
v rozpulené hraci plose. 

Pri hre nehraje hudba, pouze obéas slySite 





Skiing and 
Snowboarding 











le toho, kam zatacite. Zbytek grafiky je bitpla- 
novy (jako u Comanche Ci Robinsons Requiem) 
a musim Fici, ze je to dobre, protoze vyschlé ku- 
sy ey pak vypadaji tak S maji - jsou di- 





Udoli ve francouzskych Alpach, které je ob- 
dobou naseho Spindlu - vSude, kolem doko- 
la, sjezdovky. 


gitalizované. Hudba na tom neni hire nez gra- 
fika, ba spis lépe. K dispozici je asi 13 skladeb, 
které se opakuji. Diky tomu, ze kazda z nich tr- 
va asi 3 minuty, tak vam to ani neprijde. Zvuky 
na tom jsou trochu htre, ale oproti Superski 3 
jsou super. Kdyz jedete, tak slysite treni lyzi 
o snih, no znate to. 

Vezmeme-li Valdis jako celek, tak musim kon- 
statovat, ze se jedna o hru hodneé zabavnou, 
graficky a hudebné silné nadprimérnou. Sko- 
da jen, ze pri hre dvou hracu se obraz nerozdeé- 
li, ale pouze se stridate. 

DRACULA 


nejaké zvuky z vesmiru. Pokud dohrajete hru 
dal, ceka vas bonus level ala Project X. Samo- 
zrejmé stokrat hire zpracovany. 

Grafika je velice jednoducha. Hra je dosta- 
tecné rychla, ovSem pri hre ve dvou a pri vice 
zobrazenych potvorach se trochu zpomaili. 

Ale na to, ze je hra délana v Amose je dob- 
ra. 

RIP 
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PC, AMIGA 


Alladin 


V kazdé poradné pohadce se 
stretavaji zajmy dobra a zla. 


rotoze tvuirci Aladdina chtéli dozajista 
vyrobit poradnou pohadku, tak se obe- 
ma protipoly stretneme i zde. Za hlavni- 
ho zapornaka zde bude vystupovat pod- 
ly a rafinovany Jaffar, ktery unese krasnou 
princeznu. Jemu bude zdatné sekundovat mla- 
dy, kladny a samozrejmé chudy chlapec jme- 
nem Aladdin, jehoz hlavnim cilem bude vyrvat 
ubohou princeznu z chlipnych sparu Jaffaro- 
vych. Otazkou je, jestli se mu podari prosekat 
skrz hordy Jaffarovych sluzebniku a princez- 
nu skutecné osvobodit. 

Pribéh sice neni uplné dokonaly a vSechny 
nuance boje mezi dobrem i zlem pochopi i ma- 
lé dité (u pohadek je to uplné normalni). Pre- 
sto vsak netreba nad touto hrou predéasné la- 
mat hal. U kazdé arkady je totiz stejné jako 
u pohadek nejdulezitéjsi jeji zpracovani. Dluz- 
no podotknou, ze hra Aladdin je stejné jako jeji 
filmovy soukmenovec zpracovana velkolepe. 

Protoze méli autori zcela jisté pri tvorbe této 
hry k dispozici filmové materialy, tak nikoho 
nemtize prekvapit velice povedené grafické 
zpracovani celého pribehu, ktere se od vlastni- 
ho filmového vzoru ani prilis nelisi. Tato chva- 
la se predevsim tyka vSech postav, se kterymi 
se muzeme ve hre setkat. VSechny jsou preciz- 
né rozhybany, takze srovnani s viastnim fil 
mem nebylo nijak nadsazené. Jejich jedinou 
slabinou je, ze se béhem svého putovani za 
krasnou princeznou se setkate pouze se Cctyr- 
mi typy ruznych protivniku, a to je podle mého 
nazoru trochu malo. Také jejich chovani neni 
nikterak prirozené - vétSinou jen tupé cekaji 
az je zlikvidujete. Tento nedostatek se vsak da 
prehlédnout hned po té, co si vychutnate jejich 
poskakovani po zhavych uhlicich. 

Ke grafice backgroundt neni prilis co dodat. 
Jeji zpracovani je opét velice kvalitni, ale jiste 
by neuSkodilo pojmout jednotlivé urovne tro- 
chu rozmanitéji (hodné napadt se opakuje). 

K témér dokonalosti je dovedena hudba. Ne- 
jenom to, ze je velmi dobre zkomponovana 
(pravdépodobné jsou pouzity skladby ze stej- 
nojmenného filmu), ale majitele Soundblaste- 
ru & compatible predevsim potési jeji precizni 
technické provedeni. Zvlasté skladba, ktera 
doprovazi uvodni menu, mile prekvapi svou 
zpivanou Casti. Celou hru pak provazi velice 
dynamické melodie, které vas primo zenou do 
Jaffarova palace vysvobodit krasnou princez- 
nu. Presto se musim zminit o jednom zaporu, 
ktery se tyka hudebniho doprovodu Aladdina. 
V poslednich partiich hry se totiz opakuje 
hudba z predchozich urovni, coz mé velmi 
rozladilo. 

Se zvuky je to jiz trochu horSi, nebot nijak ne- 
presahuji soucasny dobry prumer. Jejich tech- 
nicka kvalita je na stejné vySi jako hudebni do- 
provod (zvlasté vydarené je  chrchlani 
velblouda). Nikterak vSak neohromi svym 
mnozstvim (spousta zvuku se opakuje). Presto 
si vSelijakych skreku a pazvuku uZziji vSichni 
do sytosti. 


weypveve 





stava hratelnost. I kdyz se na Aladdina podiva- 
me z tohoto hlediska, tak jsme nuceni konsta- 
tovat, ze izde Disney Software nic neponechal 
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nahodé. Hra je velmi rychla a dynamicka, tak- 
ze primo nuti hrace znovu a znovu pokouset 
stésti pri plnéni temér posvatného ukolu. Na- 
proti tomu naopak od hrani odpuzuje neustale 
kolisajici obtiznost hry. Trochu totiz nechapu, 
ze obtiznost hry graduje v magickém svete uv- 
nit? kouzelné lampy. Naopak posledni uroven 
je temér stejné snadna jako prvni epizody hry. 
Finalni souboj s Jaffarem je pak temer primi- 
tivni (ani proména v draka ho nemuze zachra- 
nit). Celkové Ize rici, ze obtiznost hry neni ni- 
jak extrémné vysoka a po kratsim tréninku Ize 
princeznu vysvobodit bez vétsich nesnazi. 

Pres vsechny nedostatky je Aladdin velice 
roztomile zpracovanou hrou, ktera zaujme 
predevsim svym zpracovanim. Jeji pomeérne 
nizka obtiznost ji predurcuje predevsim pro 
relaxaci ducha, ktery jest znaven resenim 
ukrutné slozitych hadanek ze hry Star Trail. 
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Cely pribeh pak skonci velice netradicné. 
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+ pékné animované postavy | Flashback 18 
Another World 7 i. 
First Samurai 
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Testovéno na: 486 DX/40, 8 MB RAM. Podadavky: 386/16, 
VGA, 2 MB RAM, Existuje na: IBM PC & compatible, Amiga. 
Vyrobce, rok: Disney Software, 1994. Testoval: Genagen 
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y ho neznate? Vzniknul uz na prelomu 14. 
a 15. stoleti ve Skotsku; vétSinou se hraje 
na trosku vétsi plose - asi okolo 60 hekta- 
ru; je k tomu potreba maly, zato velice 
tvrdy micek, ktery se odpaluje zvlastnimi hole- 
mi a ktery je nutno dopravit bud do osmi nebo 
osmnacti jamek. Ano! Golf - zabava a sport pro 
ty majetnéjsi z nas. Sport, ve kterém jde o velké 
penize - profesionalni hraci golfu patri dnes 
k nejlépe placenym sportovcum na svété. A i vy 
mate moznost na chvili se stat jednim z téchto 
profiku a to diky hre Nick Faldos Champions- 
hip Golf, kterou pro vas pripravil Grandslam. 
Hned na zacatku si muzete vybrat, ktery ze 
dvou nabizenych kurzu budete hrat. Prvni kurz 
se odehrava v San Marin v Portugalsku (18 ja- 
mek) a druhy je v Kinlochare ve Skotsku (taktéz 
18 jamek). Muzete hrat sam, nebo se ¢tyrmi spo- 
luhraci, a to stroke nebo match play. Ve stroke 
play vyhrava ten, kdo ma za cely kurz nejmensi 
pocet odpalu, kdezto v match play vitézi-hrac 
s vetSim poctem vyhranych jamek. Samozrej- 
mosti je hra proti pocitaCcovym souperum. Jesté 
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nez se odeberete na hristé, nabizi se vam vybér 
ze 17 golfovych holi (ve vaku muze byt nejvyse 
14 a nejméné 2) - urcité si vyberte typ SW, ktery 
se hodi na pisek! A ted uz konecné muzete zacit. 
Objevi se obrazovka s postavickou vaseho hra- 
ce, ktery je pripraven hrat. Ale jesté nez nez se 
blahove zacnete snazit micek odpalit, doporucu- 
ji joyem nahoru dostat se do menu, kde mate 
k dispozici nékolik uzite¢nych funkci. Pomoci §i- 
pek svym hracem otacite doleva nebo doprava; 
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muzete se podivat na mapu zobrazujici danou 
jamku; zménit postaveni vaSich nohou pri odpa- 
lu; zaménit stavajici hul za jinou; zjistit jak silny 
je vitr a jeho smér a nakonec udat silu uderu - 
a praveé tyto funkce délaji Nick Faldose zajima- 
vym. A nyni k samotnemu odpalu, ktery je to 
do vychozi pozice: Ted musite urcit smér letu 
micku a zmacknout fire. Od této chvile se vam 
zacne v horni Casti obrazovky zvétsovat ukaza- 
tel rotace, kterou pri uderu pouzijete. Abyste do- 
sahli dobrého odpalu, tak musite joy zmacknout 
prave tehdy, kdyz je ukazatel nad vyznacenym 
mistem na stupnici (ty mista jsou dvé). Pokud se 
vam nepodari strefit se nad prvnim mistem, tak 
micek poleti doleva (tzv. hook) a kdyz se nestre- 
fite nad druhym, micek vam poleti vpravo (tzv. 
slice). Kdyz se ale nestrefite ani jednou, tak ma- 
te smulu, protoze se moc daleko nedostanete. 
A takhle to pokracuje do té doby, nez vas micek 
dopadne do tzv. greenu. Pak vidite svého hrace 
seshora a strefujete se primo do jamky. Nesmite 
ale zapomenout, ze silu uderu tentokrat urcuje 
doba, po kterou drzite zmacknutou 
spoust joye. Nesmite taky opomenout 
Clenitost terénu v okoli jamky, kterou 
Zjistite pohybem joye nahoru. 

Na Nick Faldosovi se mi akorat nelibi, 
ze ve hre chybi jakykoliv naznak hudby 
a propocitavani 3-D krajiny by mohlo 
trvat kratsi dobu. Ale jinak je to golf ja- 
ko kdyz strihne - nechybi tu stromy, 
vodni plochy, vysoka trava, pisek... no 
prosté nadhera. A tak vSichni pasivni 
=| sportovci- vzhuru k pocitacum! 

Wity 8 
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Death Mask 


Amigacky Doom! Ne tak docela. 








ak uz je to tady. Prvni oficialni pokus 
o amigacky Doom. Rikam oficialni, proto- 
ze nékolik dematek Ci beta-verzi se objevi- 
lo jiz drive. Treba takovy Poom, sice to by- 
lo bez priser, ale bylo to skvélé, kam se hrabal 
Doom. Death Mask je sice hra hotova, ale k Poo- 
movi ma bohuzel daleko. Ale pékné poporadku. 
Cela hra je na pouhé dvé diskety (ci jedno CD 
u CD32 verze), coz neni mnoho. Pribéh by se dal 
charakterizovat asi takto. Doba zhruba tak 91. 
stoleti, jste krizenec mutanta, Clovéka a tunaka, 
no a nepratele prichazi. To by stacilo, jedeme 
dal. V uvodnim menu si lze vybrat typ hry, tzn. 
jeden hrac, dva hraci ¢i "deathmatch". Pak mut- 
zete zadat heslo dalsiho levelu, pokud ho ovSem 
znate, nebo zacit od levelu prvniho. 

No a uz jste ve hre. Asi vas prekvapi rozdéleni 
obrazovky bez ohledu na pocet hracu, ale Ca- 
sem si zvyknete. Strucné popisi obrazovku. Vle- 
vo nahore ukazatel svétové strany, modry slou- 
pecek uprostred je vas stav zivota, dole muzete 
najit pocet naboju a klicu, tot vse. Z toho hned 
vyplyvaji dvé véci. Ze naboje jsou spoleéné pro 
vsechny typy zbrani a ze klicu je jen jeden typ. 
To se da take prehlednout, zas tak vazneé to ne- 
ni. Pokud jste pripraveni, pohnéte joystickem. 
A tim jsme se dostali k dalSimu problému. Ovla- 
dani joystickem totiz neni pravé nejvhodnéjsi 
pro takovouto hru, pohyb se tim omezuje na 
osm, ale vétSinou jen na Ctyri sméry, pricemz na 
néjaké ukroky do strany hned zapomente. A na- 
vic pohyb zde neznamena plynuly scrolling, jak 
by si kdejaky idealista mohl myslet, nybrz jen 
pohyb po Ctverecécich (presnéji po pul Cctverec- 
cich). Ale pohyb je alespon plynuly, tedy nikoliv 
Eye of Beholder, ale ani Lands of Lore, jesté tro- 
chu plynulejsi. Tim se predstava o Doomu tro- 
chu rozplyva, zkuste proto tuto hru brat jen ja- 
ko skoro 3D akcni hru a na Dooma radéji 
nemyslet. Doufam, ze jsem vas trochu uklidnil, 
abychom mohli pokracovat. 
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Protoze to je hra akcni, musi 
v ni byt néco na strileni a neé- 
kdo Gi néco na zastreleni. Ne- 
pratelé na zabiti jsou docela 
roztodivnou partickou. Vetre- 
lec, robot, ninja, vojak a dalsi 
priserky cekaji na kulky 
z brokovnice, samopalu Ci ro- 
tacniho kulometu. Stejné tak 
pestré je prostredi, ve kterém 
vedete vasi soukromou valku. 
Projdete se v laboratori, v jes- 
kyni, ve vézeni, ve skladistich 
apod., prosté 91. stoleti, znate 
to. V takovémto prostredi 
a v takovéto spolecnosti je sa- 
mozrejmeé hlavnim cilem pre- 
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zit, ale ve 34 levelech vas Cekaji i jiné ukoly. Si- 
ce se vsSechny toci okolo probojovani se 
vychodu, ale Ceka vas i zneSkodnovani bomb, 
likvidace reaktoru Ci embryi vetrelcut, alespon 
néco pozitivniho. Pri takto "komplikovanych" 
ukolech by se hodila i néjaka ta mapa a ta zde 
samozrejmé nechybi. Jenze jaka to je mapa. 
Spatna. Od zacatku ji vidite kompletni véetné 
nepratel, vychodu i pripadnych cilu. Naopak 
zde treba chybi dvere a vubec posudte sami 
dle obrazku. 

Tedy skoro je to v poradku, jenze ouha, je tu 
nékolik problému. Nelze ukladat pozici, az po 
projiti levelu se dozvite heslo. Zacinate pokazdé 
od piky, resp. od brokovnice se Ctyriceti naboji, 













































+ zvuky 

+ rotacni kulomet 

our |: 
= monotonnost vSech pater — 
- jednoduchost 

- spousta nedostatkt 


Testovno na: Amiga 500, 3 MB RAM. Podadavky: dop. Amiga 
1200, 2xFDD. Existuje naz Amiga, Amiga 1200,CD32, 
Vyrobee, rok: Alternative + Apache soft., 1994. Testoval: Lewis 








bez ohledu na ziskané zbrané a strelivo z minu- 
lych levelu. Sice zacinate i s plnym zivotem 
a obéas s nejakou lepsi zbrani, ale stejné. Mimo 
strileni je vasi jedinou Cinnosti otvirani dvefri, 
zadne spinace, tajné chodbicky jsou v celé hre 
jen dvé (!) a ta prvni je na mapé oznacena, tro- 
chu moc monotonni. Pokud je mezi vami a ne- 
pritelem jakakoliv prekazka, tedy i barel Ci de- 
seti centimetrova zed, nemuzete jej zasahnout. 
JednoduSe receno, kdyz néco vidite, nezname- 
na to, ze to muzete i zasahnout. Nékteri 
nepratelé maji jen dvé pozice, stat Ci se- 
dét a az se priblizite tak strileji, zvlaste 
napadité v jednosahovych chodbach. Sbi- 
rani se omezuje na naboje, klice a mediki- 
ty, které seberete, i kdyz mate plny Zivot, 
neviditelnost ci néjakou jinou utilitu zde 
nenajdete. VSechny levely jsou kratke 
a jednotvarné, kdyz vzhledem k pohybo- 
vym moznostem prehlédnu absenci jji- 
nych nez pravouhlych mistnosti, neni zde 
zadné stoupani Ci klesani ba ani obycejné 
schody. Obtiznost je jednoducha, staci na- 
jit samopal ci kulomet a jste bez probleé- 
mu, problémy mi Cinily jen dva levely. 

Pokud si myslite, ze to zachrani “death- 
match", pak jste vedle. Protoze to neni death- 
match ale "deathmatch", takto temer nepatrny 
rozdil, ve skutecnosti rozdil veliky. Uz jen fakt, 
ze se hraje na jednom monitoru, ubira na at- 
mosfére. A jako by to nestacilo, soupere vidite 
ina mapé. Uz mé ale nebavi kritizovat, zkusim 
najit i néjaké pozitivni stranky této hry. Treba, 
ze nepratele se obcas likviduji mezi sebou ne- 
bo moznost spoluprace s kamosem pri plnéni 
mise a dalsi (nic mé uz ale zrovna nenapada). 
No a jsme u grafiky. Ackoliv se pohybujete po 
ctvereccich a nedochazi k Doomovskému roz- 
pixelovani, grafika je slaba. Stény jsou sice po- 
mérné slusné, ale nepratelé nestoji za nic. Hud- 
ba to zachrani jen u CD verze, zde nikoliv. 
Takze jedinym svétlym okamzikem jsou zvuky. 






ee Be oi 
Predevsim zvukové efekty jednotlivych zbrani 
jsou skvélé, ale ani ostatni prilis nezaostavaji. 
Tak to bychom méli. Death Mask je docela 
dobrou akéni hrou s prilis velkym poctem ne- 
dostatkia. Na amigackého Dooma si budeme 
muset hold jesté néjaky ten patek pockat. Tre- 
ba Alien Breed 3D bude tou pravou hrou, treba 
ne. 
Lewis @ 
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PGA European Tour 


Golf hraje skoro kazdy milionar, tak proc si ho také nezahrat? 


Tae Ee ee Te 


a si ho treba klidné zahraji. A nebudu asi 
sam, protoze golf je takova neutralni, klid- 
na, relaxacni hra. V kopané, hokeji Ci par- 
lamentu se lidé skoro porad hadaji a né- 
kdy dokonce i perou, ale v golfu ne. Golf 
prospiva i zdravi, hraje se na cerstvém vzdu- 
chu, nikam se nepospicha. Proto bych i ja ten- 
to sport vSem doporuCil, Chapu ale, ze najdou 
i taci, kteri treba nemaji u své vily golfoveé 
hristé (vérili byste tomu?), a proto je tu PGA 
European Tour, golf na pocitaci. 

To by tak uvodem stacilo, stejné jsem vas uz 
vetsinu presvédcil. Kdybyste méli Cekat, nez si 
vzpomenu na néjaky predchozi golf na Amize, 
mohli byste zatim vyhrat Valhallu a stejné bys- 





te byli rychlejsi, protoze si prosté nemohu | 


vzpomenout. Proto vam radéji priblizim, jak 
vypada tento golf. Abyste nepropadali pred- 
casné radosti, uvedu, ze to néjaka dokonalost 
sama neni, ale jinak to je docela dobre. 

Pokud nejste v této hre prilis zbéhli, doporu- 
cuji si ruzné udery natrénovat. V tomto sméru 
vam tato gamesa vychazi velice vstric. Muzete 
si natrénovat jednotlivé jamky nebo jen nékte- 
re udery. Je zde moznost nacviku 
uvodnich uderu Ci patovani. Doporu- 
cuji pilny trénink, protoze volba niz- 
Si obtiznosti (tedy amatéra) plati jen 
pri nacviku jamek, ve hre si budete 
vsichni rovni, i kdyz vétSina soupert 
bude mit kvality svych jmen, ale 
o tom az za chvili. Pokud si budete 
jisti svou formou, muzete se vrhnout 
na néekterou z mnoha soutézi. Na 
vybér je klasicky turnaj jako treba 
Volvo PGA Championship, Peugeuot 
Open Ci Volvo Masters, dale Match 
Play, Skin Challenge a nakonec 
popularni Shoot-Out. Jelikoz ne- 
predpokladam vasi maturitu z golfovych 
soutézi, jednotlivé soutéze trochu rozeberu. 
Klasickym turnajem minim klani zhruba 60 
golfistu (¢tyri z nich muzete ovladat vy) na 18 
jamek, vitézem se stava zavodnik s nejnizsim 
poctem udert. Match Play je trochu odlisna 
soutéz, jedna se o K.O. turnaj, do dalsiho kola 
postupuje ten z dvojice souperu, ktery 18 
jamek zdola za mensi poéet udert. Uéastniki 
je osm, ovladat muzete dva. V dalsich dvou 
soutézich lze hrat opét za Ctyri golfisty. U Skin 
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le Galt National pas 


Ss, trance 


Challenge to znamena 
i za vsechny, wucastnici 
jsou 2-4. Zde je cilem 


ziskat ze slibené financni 
odmény co nejvétsi podil, 
cehoz dosahnete pochopi- 
telné co  nejuspésneéjsi 
hrou. I u Shoot-Outu Ize 
hrat za vSechny Cctyri 
ucastniky. Tato soutéz je 
ctyrkolova, v kazdém kole 
musi jeden hrac vypad- 


nout, pochopitelné'§ ten 
Tee steer ° nejvyssim poctem uderu. 
a me = Pokud ma vice ucastniki 


stejny pocet uderu, nena- 
sleduji penalty ani refe- 
rendum, ale rozstrel. Hra- 
ci se stejnym poctem 
uderu maji jeden uder z nahodné vybraného 
mista na to, aby se co nejvice priblizili k jam- 
ce. Jestli si jste jisté i turnajem, nezbyva vam 
nez si ho zvolit. Pak nasleduje vybér holi, do 
vasi tasky (na golfové vozitko prosté nemate) 
se vejde 13 ze 16 holi, pricemz putter nesete 
automaticky. Pak muze nastat volba poCcita- 
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cem éuisdanwich nrc: Ted se dbseeweine 
k mému porovnani jména s kvalitou. Jména 
jako Severiano Ballesteros, Bernard Langer Ci 
Jose Maria Olazabal maji ve svéte PGA turna- 
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ju zvuk a tomu odpovida i jejich uroven v této 
hre, proto volte, ale spise trénujte, peclivé. 
Potom nasleduje pohled na vSechny jamky, 
komentator popise (bohuzel doslova) poéasi 
a muze se hrat. Ovladani je stejné jako u ji- 
nych golfu, zvolite hil, nastavite silu a fales 


(vétsinou nedobrovolné) a je to. Predtim sa- . 


mozrejmeé zkontrolujte vzdalenost a vitr. Na- 
vic je tu jesté takova dalsi fales, ménitelna po- 
stavenim nohou pri uderu. V pripadé vahani 
si lze zvolit jeden z mnoha pohledt na jamku. 


K dostani je pohled shora na celou jamku, 
pohled na jednotlivé useky Ci topografie gre- 
enu. Pak uz zalezi jen na vasem tréninku 
a zkusenostech. 

Pri popisu turnaju jsem se zminil o finanéni 
odméne jen u Skin Challenge, ale penize zis- 
kavate za kazdy turnaj, samozrejmé v pripa- 
de dobrého umisténi. V prubéhu vsech turna- 
ju je provadéna statistika vsech hracu, 
zebricky vydelku apod. U vas nechybi udaje 
O uspésnosti uderu, vyhranych turnajich atd., 
takze byste neméli odflaknout zadnou soutéz. 

Doposud na této hre asi nevidite prilis chyb 
a tim padem divodti k mému vyroku o jeji ne- 
prilis velké kvalite. Jelikoz nyni nasleduje po- 





pis tecliniokshio nrovedlént vse sochpaitel Ac- 
koliv jsou ve hre portréty prednich golfistu, 
idylky z jednotlivych turnaju, grafika je slaba. 
Veétsina obrazkt zkratka neodpovida standar- 
du dnesnich her, a i kdyz samozrejmeé gratika 
dost kazi dobry down ze hry. Stejné tomu tak 
je iz hudbou. Ocekaval jsem vybér z nékolika 
skladeb nebo alespon vice skladeb, ale ta jed- 
na deprimujici skladba mé prilis nepotésila. 
Zvuky jsou v celku uchazejici, i kdyz by jich 
neskodilo trochu vice a také jsem Ccekal spise 
slovo mluvené nez psané. V tomto ohledu zad- 
ny krok kupredu, spise vzad. 

Ale jako nejdulezitéjsi polozka u kazdé hry 
je hratelnost. A protoze ta je zde na vysoké 
urovni, lIze PGA European Tour hodnotit nad- 
prumerneé. Pokud si chcete golf jen zahrat, 
pak po této hre muzete sahnout. Pokud ale 
chcete vidét Nicka Falda jako zivého, tvorené- 
ho polygony ci Alone in the Darkovskymi vek- 
tory v SVGA grafice, tak mate smulu. 

Lewis @ 
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Dalsi marny pokus o prekonani starickych Winter 


Games od Accolade. 


rzy po Superski III prichazi Midroids 
s dalsi “vylepSenou” verzi alpskych ly- 
zarskych disciplin. Nic proti tomu, 
zkouset se to musi. Oproti “trojce” 
pribylo klouzani lesklym a graficky velmi 
slusné provedenym korytem bobové drahy, 
dale se muzeme pustit z prikrého svahu 
klasického sjezdu, proplést se mezi tyCemi 
obriho slalomu, slalomu, sjezdu a slalomu 
na snowboardu a nakonec si i zaskakat 
z obriho mustku - samozrejmé na lyzich. 
Na uvod Ize zcela jisté doporucit Training 
Mode, jelikoz ovladani zavodniku neni ni- 
jak snadné, predevsim ve_ slalomovych 
zavodech je velmi neprehledné az krko- 


00:01.06 





lomneé. Po par hodinach nacviku se sice do- 
stane jakztakz do krve, i tak je ale projeti 
slalomu bez vynechani nékteré z branek 
velmi obtizné - nastésti vas minuti branky 
nevyrazuje ze zavodu, ale v cili se k vase- 
mu casu pripocitavaji trestné sekundy 
(podle nastaveného levelu obtiznosti od 
dvou do péti sekund za jednu branku - no 
nekupte to). 


@ AMIGA 


Dune 3 


Predcéasna radost. 


yslim si, ze z vystizného podtitulu 
pochopite, ze se o pokracovani skvé- 
lé strategie Dune II nejedna. A navic 
i podle mych slabych znalosti némGi- 
ny jsem pochopil, ze Bacha! Zatacka toho 
s Dunou II bude mit opravdu malo spolecné- 
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" Die Kurve... 





Po zvladnuti zakladniho ovladani mame 
na vyber nékolik moznych zavodu. Cham- 
pionship Mode 1 nabizi radéni v nékteré 
zZ vybranych disciplin - zpocatku mate ma- 
lou nadéji na uspéch alespon ve sjezdu 
a skocich na lyzich, pripadné na dvouse- 
dadlovych bobech, pokud ovSem nevyletite 





z drahy hned v prvni zatacce. Pak jsou tu 
dva druhy Sampionatu - Competetion Mo- 
de a Championship Mode 2, ve kterych se 
zucastnite vSech sedmi disciplin. V prvnim 
z nich si jezdime pro zlaté, stribrné a bron- 
zove medaile (takze si po kazdém zavodé 
vychutname i nekterou statni hymnu, za- 
timco vlajka samozrejmé vzhuru leti k ra- 
dosti svych déti), ve druhém ziskavame bo- 
dy do celkového souctu. 

Zavodit mohou az Ctyri hraci, zbylé ctyri 
doda pocitac a musim priznat, ze jsou sak- 
ra dobri. Obcas nékde zabodujete, ale cel- 
kové maji vyraznou prevahu nad nebohym 
lamacem joysticku nebo numlockovych kla- 
vesnic (mys k ovladani doporucuji jen 
Vv pripade, ze jste joy i klavesnici vzteky vy- 
hodili z okna). 





Achtung! 


ho. Ale ne, neobracejte jesté stranku, tato 
hra totiz stejné stoji za zminku, i kdyz asi jen 
za zminku. Jednak se jedna o volné Siritelny 
program, jednak vam na harddisku zabere 
jen asi 300 KB a jednak je to docela zabavna 
hra. Podle nazvu Achtung! Die Kurve byste 
asi tezko hadali, ze autorem této hry je ces- 
ka firma, tedy dalsi duvod, proé si poridit tu- 
to hru. 

Ackoliv se 0 pokracovani jiz zminéné super 
gamesy nejedna, néco s Dunou preci jen spo- 
lecného ma. Podstatou této hry je totiz jizda 
na cervech. Ti z vas, kdo si praveé ted’ vyba- 
vuji jizdu na cervovi z Duny I, at na ni ho- 
nem rychle zapomenou, v této Duné je ta jiz- 
da udélana mnohem jednoduSeji. Malem 
bych zapomneél na podminku pro tu spra- 
vnou zabavu. Tou podminkou je seslost vice 
hracu, protoze hra je urcena pro 2-6 zavod- 
niku. Kazdy z nich si vybere kombinaci kla- 
ves pro ovladani cerva (doleva a doprava) 
a muze se jet. Kdyz poprvé spatrite jizdu, asi 





















Pohled na zavodnika je jako u Winter Ga- 
mes, tedy zezadu, hezky zpracované jsou 
skoky, kde si lze nastavovat i béhem letu 
pohled na zavodnika. Grafika s bitmapami 
pusobi sice velmi dobre a realisticky, zvuky 
jsou pochopitelné na lepSi urovni, ale celko- 
va hratelnost a svym zptsobem dokonce 


sa 





i atmosféra (!) byla u Winter Games prece 
jen lepsi. Navic se tenkrat cela "zimni olym- 
piada” vesla do necelych 1,5 MB, zatimco 
Superski Pro zabira témér 140 MB na CD- 
ROM a jesté néco kolem dvou MB na HD. 
Pustil jsem si obé hry, projel vSechny tra- 
té, prohral co se dalo a neda se nic délat - 
ani Superski Pro nam nedovoli zapome- 
nout na stare dobré Winter Games. 
MILAN JABLONSKY 


DUNE 3 - ACHTUNG DIE KURVE 





mi nebudete vérit, ze to je zabavna hra. Ale 
opak je pravdou. Ruznobarevné, ob¢as pre- 
rusovaneé, Cary, znazornujici cesty jednotli- 
vych Cervu, sice nejsou prilisnym lakadlem, 
ale po par jizdach se do hry vnorite a pocho- 
pite ma slova. Kdyz se do toho prida obéas- 
na mluvena hlaska (minim tim pochopitelné 
z reproduktoru a ne z vaSich ust), tak je za- 
bava uplna. Tak vidite, ze je to docela dobra 
gamesa, ale opravdu ji doporucuji hrat az 
pri vice lidech (zkouSel jsem to hrat sam, ale 
nebylo to ono). Takze pripravit, otéze do ru- 
kou a hura do zavodu, protoze jen jeden mt- 
ze vyhrat. 

Lewis 
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PC CD-ROM 








Hammer of the Gods 





Na prvni pohled to vypada jako Civilisation. Na druhy pohled to vypada upline 


jinak. A na treti pohled - darmo mluvit... 


er inspirovanych mytologii existuje ne- 
preberné mnozstvi. OvSem her inspiro- 
vanych pravé starogermanskou mytolo- 
gii jiz takové mnozstvi neni. A jesté se ve 





vetsiné pripadu jedna o adventure a oy PeaOn: 


né. V této chvili se znenadani J 
objevuje firma New World 
Computing a vyplnuje vznikle 
vakuum Kladivem Bohut. A jak F 
ze se ji to dari? Hmmm... 
Hammer of the Gods je hrou 
strategickou. Déj se odehrava 
v 8. stoleti po Kristu v severni 
Evropé. Tato doba byla zlatym 
vékem barbarskych severnich 
narodt, vesmés Germanu. Je- F 
jich divoké najezdy vzbuzovaly | 
hruzu snad ve vSech evrop- 


skvch sHinerenieite paeitihy Tolik k historii. Ob- 
ratmez se nyni ke hye. V roli vadce jednoho ze 
étyr vikingskych klant budete bojovat o prizen 
nejvyssiho Boha Odina. Ten, kdo z tohoto klani 
vyjde jako vitéz, se stane spravovatelem Mid- 
gardu ve stinu Odinovy prizné. Klany jsou cel- 
kem ¢tyri - lidé, trollové, elfové a trpaslici. Jestli- 
ze se nékomu toto rozdéleni zda podivneé, tak 
vézte, ze mné rovnéz. Ale nest. Cesta k vitézstvi 
zalezi predevsim na zvoleni klanu. Zde do hry 
vstupuje patrné nejzajimavejsi, nejoriginalnéjsi 
a pro nékteré nejprijemneéjsi prvek - Bozi. Za 
dob vousatych bojovniku ze severu byli Bozi 
mocni a nemalo ovlivnovali lidské jednani. Nék- 
teri byli slabi, jini silni a dalsi jesté silnéjsi. Tak 
je to iv Hammer of the Gods. Cesta k vitézstvi 
totiz spociva v tom, ze plnite ukoly pro jednotli- 
vé Bohy. Samozrejmé, nemuzete zacit plnit ukol 
samotného Odina nebo Thora ¢i Tyra. Budete 
muset hezky pozvolna stoupat po hierarchic- 
kém zebricku od téch nejslabsich. Bohu je cel- 
kem dvaadvacet. Ti nejnize postaveni si zadaji 
malickosti jako napriklad dceru na vdavky, 700 
zlatych apod. Dale na totemovém sloupu si Bozi 
zadaji stale vice. Napadnout a vyplundrovat pét 
bydlist o rozloze alespon vesnice. Znicit tri byd- 
listé o velikosti prinejmensim mésta. Odevzdat 
25 000 zlatych jako dar. Znicit hlavni mesto sou- 
sedniho klanu. Nalézt néjaké misto a zde vybit 
kostlivce. A samotny Odin si nakonec preje 
shromazdit tri Ctvrtiny kouzelnych predmétu. 
Jezto se pro jednotlivé klany ukoly lisi, musim 
podotknout, ze hru jsem dohral za lidsky klan. 
Ukolem elfiho klanu je ziskat urcité procento 
populace. Cilem trollt je kontrolovat co nejmoc- 
néjsi armadu a cilem trpasliku jsou penize. Za 
své Giny pro Bohy budete ziskavat odmény v po- 
dobé vojenskych jednotek, kouzelnych lodi, ma- 
gickych predmétu, kouzel atd. Opét zde zalezi 


na zvoleni klanu, nebot pouze vyssi Bozi 
jako Odin, Thor, Tyr, Frigga atd. jsou 
pro vSechny shodneé. 

Hra na prvni pohled vypada skutecne 
jako Jae Ses ae Stns eee 


en 


mapy a pohybem adnotele na ni. Patrné naneal 
Si Cast hry stravite u této velké mapy, na ktere 
jsou zobrazeny symboly mést, vesnic, jednotek, 
hradt atd. Pohyb po mapé se nekona moder- 
néjsim zpusobem po Sestivhelnicich, ale posta- 
ru - Ctvereckové. Mezi jednotlivymi mésty se da- 
ji stavét cesty - tim ale veSkera podobnost 
s Civilisation kon¢i. Jezto je Hammer of the 
Gods hra strategicka, da se rozdélit na néekolik 
hyb jednotek po mapé a ozbrojené strety. Bohu- 
zel se zde naléza nejvétsi mnozstvi nedostatku 
této hry. Za prvé - v jednotce nemuze byt vice 
nez osm bojovnikt (jednotka je slozena z bojov- 
niku, kteri se rekrutuji v hlavnim mésté). Za 
druhé - jednotky se daji ziskat pouze v hlavnim 
mésté, coz znamena, ze za tah nikdy nevypro- 
dukujete vice nez jednu jednotku o osmi bojov- 
nicich. Za treti - ac se obalka chlubi, ze hra ob- 
sahuje 25 druht jednotek, ziskavat muzete 
pouze ¢tyri. Nejzakladnéjsi bojovnik je obycej- 
ny vojak s mecem. Dalsim béznym druhem je 
lukostrelec - velmi prakticka jednotka. Poté ma 
kazdy klan k dispozici své hrdiny, kteri se jed- 
nou za Gas objevi. Ctvrty typ bojovnika opét za- 
lezi na klanu. Lidé maji bersekra, elfové elfiho 
lukostrelce, trollové trolla a trpaslici trpaslika 
ze sekerou. Dalsi druhy jednotek se daji ziskat 
pouze jako odména za splnény ukol. U lidi jsou 
to draci a Carodéjove. Za Ctvrté - ponékud pri- 
mitivni zpusob boju. Na dvourozmérneé plose se 
objevi vojska proti sobé, pricemz kazdy vojak 
muze bud bojovat nebo popojit, popripade stat 
na misté. Za paté - na jednom policku mapy ne- 
mohou stat dvé jednotky. To znamena obrovské 
problémy pri obklicovani cizich mést nebo pri 
jinych nakupenich jednotek. Aby se jednotka 
mohla pohybovat po vodé, musi vlastnit drak- 
kar. Ten se rovnéz zakupuje v hlavnim meste. 
A zde dalsi problém. Pokud je na néjakem mis- 
té opustény drakkar (jako, ze v poslednich fa- 
zich hry to u mé bylo na kazdém druhém poli), 
jednotka vybavena drakkarem tam nejen ze ne- 
muze zustat, ona tudy nemuze ani projit! A nyni 
néco trochu pozitivniho. Boje vypadaji opravdu 
roztomile. VaSimi souperi nebudou pouze ostat- 
ni klany a stvury, ale také rozmahajici se moc 
krestanska. 


























Dalsim dulezitym faktorem hry 
je diplomacie. Zatimco v jinych 
strategickych hrach byla vice- 
méneée okrajova a nepropraco- 
vana, zde si dali autori zalezet. 
Odehrava se v nékolika urov- 
nich. Nejdulezitéjsi je bezespo- 
ru jednani o valce Ci miru. Hra 
je vybavena mnoha zpusoby vyhrozovani, do- 
mlouvani ci podlézani souperum. Dale jsou 
na poradu jednani tykajici se obchodnich 
vztahu mezi klany. Je nékolik zpusobu obcho- 
du - od minoritniho, pres Castecny az po plny. 
Na obchodech zavisi z velké Ccasti vase prij- 
my. Co by to bylo za mytologii, kdyby se v ni 
nevyskytovaly magické predméty a kouzla? 
Kouzelné predméty, zejména vyzbroj a vy- 
stroj, priznivé ovlivnuji hrdinu v boji. Bohuzel 
jich mohou vyuzivat jen hrdinové ci kouzelni- 
ci. Ziskavaji se velmi jednoduSe - bud je dosta- 
nete darem za spInény ukol anebo je seberete 
po padlych nepratelich. Také sem ovsem pat- 
ri skupina tzv. globalnich kouzel, jez lze vyvo- 
lat primo z hlavniho menu. Tyto kouzla jsou 
rovnéz prevazné darem Bohu. Podstatnou 
casti strategie obvykle byva stavba ruznych 
budov. Se smutkem konstatuji, ze v Hammer 
of the Gods tomu tak neni. Jediné, co muzete 
postavit, je maly hrad, stredni hrad a kupodi- 
vu i velky hrad. V hradu sidli posadka dle veli- 
kosti hradu, ktera hlida blizka okoli. Tot vse. 
Trochu malo, ne? 







STRATE . re 





+ originalni namét 


-jednoduchost Battle Isie ll 83 
- grafika & ozvuceni Civilisation | (oe 
- Spatné zpracovany at Ham the Gods. 68 

boje Fantasy pois 165) 


Panzer General 95 





Toure: na: 486. Dx9/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP 
trpl spd CD-ROM. Podadavky: 386 SX/25, 4 MB RAM, ae 
spd CD-ROM, myé. Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: 
New World Computing, 1994. Testovak Muddok. 


Cela hra je délana v SVGA grafice. Je smulou, 
ze uz zminéna Civilizace méla grafiku podstat- 
né hezci a zajimavejsi. Kromé kratkého, plné 
namluveného, intra si moc animaci neuzijete. 
Ani zvuky za moc nestoji. Co se tyce hudby je to 
slabé. Jednou za deset minut se do mrtveho ti- 
cha ozve jakasi ry¢na melodie a to je vSechno. 
Pouze v boji, po zabiti hrdiny, si milovnici klasi- 
ky mohou vychutnat Mussorgskyho skladbu 
"Ride of the Valkyriis". Digitalizovane zvuky 
jsou pomérné kvalitni, ale rovnéz je jich malo. 
Mam takovy pocit, ze New World Computing si 
vzal prilis velké sousto. Daleko za vybornym 
a originalnim napadem pokulhava kvalita za- 
bavy. Kromé toho je hra prilis jednoducha a do- 
hrajete ji bez problémt za dva dny. I prese 
vsechny zapory se presto jedna o zajimavou 
a pomeérné zabavnou strategil. 

Muppoxk @ 
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- Guardian, Rise of Rob, atd. 


INZERATY MUZETE POSILAT NA ADRESU: PCP, P.O.BOX 414, 111 21, PRAHA 1 


Amiga 


moe We Vl00 eal Macey acts 
na pamet RAM na 2 MB, 
mys, podlozka, 2xjoystick za 
8 000 KE, 300 znaékovych 
disket a 3 boxy za 3 OOO 
Ké, 17" RGB monitor za 

7 OOO Ke, 100% stav. Pri 
Koupi vcelku.prenecham za 
16 000 KE (2 000 sleva), 


a zdarma pridam ptekvapeni. 


Tel. 0448/22438 (J. 
me 
Nabizime Siroky vybér hard- 


cee AW PeLO OREM aril Coniice 
dou. Tel: 0361/34379. 
Prodam Amigu 500, 1 MB 
RAM, TV modulator, ‘my§, jo- 


1 ystick, literaturu, programy 
| a hry, To vSe za super ce- 


nu?????-Tel: 019/520357, 
Prodam Amigu 1200, mys, 


| joystick za 14.500 KE, dale 


externi drive 3,5" DD za 
2000 Ké. Tel:,od 21°°do 
22’ hod. 02/316 2002, 
RIAA Lied BcPeel ecole na 


-ménim, koupim. Mam napi. 


Tower Assault, Roadkill, 


. Tel: O382/5015440. 


rT | 


Koupim hry.a programy na 


 Amigu 500. Pavel Dvorak, 


NVyskovicka 69, ‘700 30, 
Ostrava 3. ° 
Koupim Amigu 1200. 
Nabidky posilejte. na adr. 

ar ssem Ola ey-\icl @uAcl Eten itera 
132, okres Prerov, 751 16. 
Prodam CD32, 32 bit, CD- 


ROM + hry. Cena 6 OOO Ke. 


Hry: Fury of the Furries, 


| Labyringh of Time, Project 


X, Oscar, Diggers. Eva 
Rejmonova, tel. 24218642 


do prace pouze v pondéli 


~-ave stredu od 6. do.18. hod. 


Prodam 1 rok starou Amigu 
600 se zabudovanym TV 

modulatorem, 100 disket, ” 
2 diskboxy, 4 joysticky, my§, 


~1MB RAM, protiprachovy 
_ kryt, literaturu, moznost kou- 


~ pé is monitorem, Cena do- 


hodou. Martin Durdiak, 
Berlinska 2'749, Tabor. Tel: 
0361/262338 po 18. hod. 


-Prodam Amigu 500, 1 MB 


~ RAM, barevny monitor, 2xjo- 
_ystick, myS + podlozku, 50 


disket + literaturu. Cena: 10° 


O00 KE. Stransky Vaclay, 
SamSina 60, 507 41, 
Prodam A600 s prisluSen- 
stvim + literaturu + 2 joye + 
oli <A NVaciomecteTNOLU AO) .0] 108 
Je jeden rok stara. Za 

7 300. Rudolf Kudela, Ze 
lezna 165, 793. 26, Vrbno 


pod Pradédem. 


Prodam hru Overlord za 


200 Ké +postovne, na dobir-. 


ku. Jiti Kopéan, Spanielov 


971, Ostrava-Poruba, 708 


010) 


oneee ta Amigu CD32 s pii- 


Besson) <:¥4 oa 


CD, cena 5 900 Ké. Jan 
Luffer, Ant. Slavika 19, 
Brno, 602 OO, tel: 
02/578166. 


Prodam Amigu 500Plus, pa- 


ieee skein nym lie 
_pletni prislusenstvi + bohaty 


software, 100% stav, cena 


| 7 500 Ke. Martin Polak, 


ve 


i 


radkova inzerce 


- disk za velmi vyhodne ceny. . 


Jesenice, Smetanova 264, 
270 33. | 
Nabizim vyménu her, progra- 
mtia dem na Amigu 1200 

i harddiskove verze. Strnad 
Miloslav, Revoluéni.23, Sum- 
perk, 787 01. ; 
Prodam Amigu 600, 2 MB 


~RAM + hodiny, my8, joystick, 


plno her a ¢s manual za 

10 000 Ke. Bez pridavne 
pameti za 8 OOO Ke, nebo ~ 
dohodou. Zbynék | 
Chowaniok, Drdzdov 208, 
267 61. Tel: 0316/2528. 
Prodam: CD 32 + my6 a joy- 
pad za skvélou cenu - 6 OOO 


' Ke adale prodam hry na CD 


i 


32 -velky vybér - novinky - 


levné! Tel: 0204/5168 od 
Ia nom rere n 

Prodam: Amiga 600 + 2x jo- 
ystick + kryt + mys + litera- 
tura- cena ‘7 300 Ke. Dale 
prod, hry na A600 - originaly 
-novinky - velky vybér - lev- 


D7 Repo yacietene 
Oey 
‘Prodam Amigu 500 + 2 MB 


+ prisluSenstvi 1 MB pfidav- 
na pamet (ptivodni cena 

2 400 K¢), myS, joystick, 
spousta her a programti (ka- 
rate, dungeony, strategie, si- 
mulatory letadel i aut, hu- 
debni programy,...). Ve 

v perfektnim stavu za pou- 
hych 7 300 Ké. Pavel 
BartoS, ul. 28, fijna 16, 
Jablonec n.N. . 
Prodam Amigu 500 - CDTV: 
1 MB ChipRAM, hodiny, ext. 
disk. drive 3,5", CD-ROM- 
prehrava, music disky, joy- 


pad + dalk. ovladani, US-kla- ~ 


vesnice, mys, podlezka, dis- 
kety, 1xCDéko, literatura, co- 


lour monitor stereo (vSe Ger- . 


ne). Cena za komplet 

15 OOO, i jednotlivé. Tel: po 
19te hod. 863650. 

Prodam A500 - 1 MB RAM 
+ TV modulator + plno pro- 
gramti a her. Prodam emula- 
tor PC pro A500 / A5O00+ 
ATonce Classic 16 bit, intel 
80286 - 7,2 MHz. Cena do- 
hodou. Frant. Tomsik, Vajgar 
555/83, Jindrichtv Hradec, 
tel: 0331/21691. 

Hry a uzitkove prog, na. 
A500 - A1200 vetsi mnoz- 
stvi vymenim, prodam, na- 
hraji - néktere levné. Seznam 


» na disketé - vymenou, M. 


Lulséak, Na Zizkove 


244/40, Liberec 6, 
‘-Prodam A600 + 1x my + 


1x joystick + spousta her za 
8 500 - David Svenda, 


Pohorska Ves 68, 382 83. ~ 


Prodam HD pro 

A600/ 1200 s kabelem, 
2,5 palce, 32 MB, Western 
Digital Caviar, 6 mésicti sta- 
ry, cena 2 500 KE, Kontakt: 
069/6996184. 

Prodam Amigu 500, 3 MB 
RAM, HD 40 MB Quantum, 
radi¢ SCSI (moznost pripoje- 
ni CD-ROM, scanneru 4j.), 


‘hodiny real. €asu, mys a joys- 


tick. Software na HD. Cena 


are atta > USPS A eet 
& 


15 OOO Ke. Informace na 
tel. 0634/932500. Libor 
Vymazal, Moravska 652, 
Chropyné, 768 11. 


Atari 


Shanim podrobne prirucky 
k tvoreni hudby a skvelé gra- 
fiky na Atari 800. XL. Plati 
stale. Milan Matlak, Sosnova 
360/8, Trinec 5, 739 61. 


*Prodam hry na Atari 800, 


Aleddin, Fury, NHL...). Cena 
kompletu 54 900 Ké (doho- 
da mozna). Tel: 758687. 
Prodam tyto hry na PC CD- 


~ ROM po 500 Ke! Agies, 


Cyberia, Heimdall ll, Hell, 
Myst, UFO, Wing 
Commander Ill, Jutland, 

UA ee O Yee lale re BLP 
Noctropolis, Death Gate, 
Retribution, Titans Legacy. 
Tuma Lukas, DobSsice 309, 
Znojmo, 671 82. 

Originalni hry na PC, néktere 


Soukromy inzerat 
napiSte Citelné nejlépe na ctvereckovany 
papir a zaSlete na adresu vydavatele. Délka 
max. 250 znaku véetné mezer. Inzerat, 
podany za ucelem zisku patri mezi inzeraty 
komercni. Redakce si vyhrazuje pravo na 
posouzeni typu inzeratu a pripadné vyrazeni 


z neplacené inzerce. 


Komercni inzerat 
otiskneme, pokud bude k inzeratu pfrilozen 
doklad o uhradé inzeratu (ustrizek slozenky 

nebo kopie vypisu z uctu). Fakturu na vyzadani 
vystavime pred zaplacenim inzeratu. Jeden 
znak u komeréniho inzeratu stoji 1,80 Ké 
vcetnée DPH. 


130 XL/XE. Seznam zaslu 
zdarma. Arnost Galle, Rudé 
armady 359, Jaromér- 
Josefov, 55102: Tel: 
0442/2903. 3 
Prodam Atari ST 260, 1 M 
RAM, 2x FDD +.50 disket 
za 8 OOO KE. Zastéra 
Bohumil, J. Palacha 1126, 
Mlada Boleslay, tel: 

0326/ 29828. 

Ataristé! Hledam pritele na 
dopisovani a pripadné vymé- 
novani her pouze na kaze- 


tach na Atari 800 XL. Piste — 


na adresu Petr Dolezel, 
Lubomé? pod Straznou €. 
1368, PSC 753 62, okr. 
Olomouc. Plati stale. 

Chtel bych prodat pocitac: 
Atari 130 XE, magnetofon, 
trafo, 3 joysticky, 12 kazet 

s hrami, seznam vsech her. 
Cena: 2 500 Ké. Moje adre- 
sa: Ondrej Bartosic, Orlova- 
Lutyne €, 1282, 

ake han ke taal Ee 

NEW ced Mare Ca AAA 
87 - 95, napf. IBM Tetris, 
Moon Alert aj. Vyménim za 
hry od Datri Softu, Avalonu, 
ESC aj. T. Darebnik, 
Trasonova 6, Kromeéfiz, 

icv mene 

Koupim hry a programy na 


Atari 800 XE pouze na kaze-. 
tach. Seznam posilejte na ad- ° 


resu: Jan Jankt, Heroutova 
416, 470 01, Ceska Lipa ne- 
bo telefonujte na Cislo 
0425/44259. 


PC 


Prodam PC ESCOM 486 
DX-33, 8 MB RAM, HDD 
250 MB, FDD 3,5", SVGA 
color monitor, klavesnice, 
myS, joystick, DOS, 
Windows, Works, Amipro, ~ 
cela fada dalsich programd, 
antiviru, her (Doom | + Il, 








ina CD-ROM, levné, seznam 
zaSlu obratem. David 
Knourek, Drahov 11, p. 
Veselin.L. 391 82, Tel: 
0363/ 86366. 

Vyménim, prodam hry na PC 
CD-ROM: Myst, Death Gate, 
Retribution, Transport 


— Tycoon, Battle Isle 2, Rebel 


Assault a dalsi hry na diske- 
tach. Rosta, 3023669 
Praha. 
Vyménim hry Doom 1, The 


“Legend of Kyrandia | (v Ge8ti- 


né), SC 2000 a Comanche 
za The Legend of Kyrandia II 
nebo za Kings Quest VII ne- 
bo V! Plati stale. Viadimir 
Schaefer, A. Gaviase 18/40, 
Ostrava-Dubina, 700 30. 
Prodam originalni hry pro 
Ores aa arolo mem (Ukscie lan 
mrivol, obé za 150 Ke na 

fo r.e wre ALLL (om [oXc) prs) 

a manual. Tel: 040/23682. 
Prodam PC Olivetti M290- 
25, 1 MB RAM, HDD 40 
MB, FDD 3,5" 1,44 MB, 
SVGA 14" color monitor 
Coilicctap acca once ave 
tem (na HDD: DOS, 
Windows, T602, NC, hry...) 
s mySi Genius Mouse Too 
(podlozka, drzak, redukce) 
as tiskarnou Epson LX-400 
(na volné listy i traktor). To 
vse v perfektnim stavu 

is manualy za 18 OOO Ke. 
Pri rychlem jednani slevim. 
Adresa: Jan Matysek, 
Dubova 157, HK 9 
(MalSovice). 

Prodam hry Rabel Assault + 
Sam and Max na PC CD- 
ROM, Obé hry na 1 CD za 
700 Ké. CD je v neporuse- 
nem stavu. Tel: 
02/'764670. Zaslu ina 
dobirku, 

Prodam game pack 3 CD- 
ROM diski na PC. Obsahuje 
hry Lords of Doom, Startrek, 
Mario, Vikings a mnoho dal- 





Sich cca 28 perfektnich her. 
Tente komplet za super cenu 
900 Ke. Tel: O2/764670. 
ZaSlu i na dobirku. 

Koupim Elite ll - Frontier pro 
PC, diskety. Pouze orig. vc. 
manualu, max. za 400 Ké. J- 
Striz, O. Synka 1814, OV8- 
Poruba, 708 00, Tel: OV 
4478055. 

Prodam zvukovou kartu 
Soundplus. Kompatibilni se 
Sound Blasterem a Adlibem. 
V cené reproduktory, mikro- 
fon a sluchatka. Na telefon- 
nim Cisle O67/ 42817. 
Prodam levné. 

Prodam 486 SX/33, jesté 
1/2 r.v zaruce, 4 MB RAM, 
HD 250 MB, FD 3,5" 

a 5,25", karta SVGA, mon. 
Color SVGA LR, és. klav.: 
2s Ip 1g port, DOS 6.22, 
Sea ema aie ar 
30 OOO Ke. Tel: 
02/3012973 veéer Po-Ct 
20-292 hod. 

Prodam levné PC 386/33, 
4 MB RAM, HD 40 MB, 
3.5" FDD, 14" VGA mono 
monitor, Sound Galaxy BX Il, 
klavesnice, my$, joystick + 
box s asi 40 disketami. 
Komplet vSe jen za 

20 000 Ké (za rychle jedna- 
ni moznost vievy). Adresa: 
Martin Pavlicek, Peklo nad 
Zdobnici 653, Vamberk 51'7 
54 (denné po 18. hod.) 
Prodam PC 386SX/ 16 
MHz, 1 MB RAM, HD 40 
MB, 3,5" FDD, monitor 14", 


SVGA 512, rozl. 800 x 600, 


myS, hry, to. vSe za 16.000 
Ke, Pri rychlém jednani sleva 
2.000 Ke. Tel" 05/351524, 
Prodam zakladni desku 


(Motherboard) PC 386 


SX/33 MHz s vestavénou 
paméti RAM 1 MB. Cena do 
3 OOO Ké (dohoda). Pavel 
Hanzlik, Trnovanska 1295, 
Teplice, 415 02, tel: 

CCE Geel Slop 


C64 


Vse pro Commodore 64. Fa 
Trsek, tel.; 02/531161. 
Vyménim hry na 
Commodore 64 pouze na 
disketach. Tel: 0184/4075, 
Adresa; Robert Flax, Na 
Vysluni 1528, Tachov, 


347 O01. 
‘Sbiram - koupim jakekoliori- 


ginalni kazety a diskety na 


Commodore CBM 64/198. 
-Dale: kdo nahraje: Highway 


agree Niall Dizzy-Featuring, 
Dizzy 2, Underwurlde a dalsi 
disk. / kaz, hry nebo ma za- 
jem dopisovat si, menit ma- 


nualy / hry? Dalibor Herman, 


tel. 02/297787 kolem 19, 
hod. nebo adresa: Mala Sté- 
panska 6, Praha 2, 120 OO, 
Prodam C-64 + Dataset + 
Eprom kartu + 524 her + 3 
originalni kazety a hra v mo- 
dulu + 1 disketa za 5 OOO 
Ke, Prvni vazny zakaznik ob- 





al 
Ndi 4240 aE PRe TS 


drzi zdarma 2 prirucky v ce- 
né 200 KE. Volejte na tel. 
83204. Piste na: Michal 
Némec, gen. Svobody 1, 
Havitov-Sumbark, 736 01. 
Na C64 prodam originalni 
hry na disketach s Geskym. 
navodem. Cena 1 ks je 

50 Ké. Seznam za 3 Ké 
znamku. Piste na adresu: 
Ales Koutenka, Pod Holym 
vrchem 2588, 470 01, 
Ceska Lipa. 

Commodoriste, pozor! 
Nabizim hry na C-64, Pouze 
na diskety, Seznam poSlu za 
5 Ké znamku, Piste na adre- 
su: Ales Koutenka, Pod 
Holym vrchem 2588, 470 
01, Ceska Lipa. 

Prodam C-64/Il + dataset + 
2x mikrospinacovy joystick, 
pres 1200 skvélych her a u- 
zitkovych programt, Cena: 
asi 3 OOO Ké. Martin 
TobiSek, Pod zameckem 
381, Hradec Kralove 6, 
500. 06. Tel: 049/614 560, 


i ttbaiys 


Hledame grafiky a programa- 
tory pro vyvoj her. Zajistime 
vydani (take CD verze) a di- 
stribuci doma i v zahraniéi: 
Zadame profesionalitu. BBS 
s.r.o., BOX 50, 405 02 

Bi Tella AV Aaees be 
0412/298311, 1.41. 

Prodam Excalibury 1-40 (jen 
v celku), dale roénik 93+94 
casopisu Bit. Cena dohodou. 
Tel: 2312231. 

Firma Laser Game hleda 
mladého schopného techni- 
ka pro opravy a udrzbu herni- 
ho zarizeni.. Pozadavky: prak- 
ticka zkuSenost s opravou 
hardware. Tel; 24991188, 
pan Dolezel. 

Koupim Ex. 1-10, i jednotli 
ve. Cena dohodou. Tel: 
0321/20603. 
HDD WD Caviar 3,5", IDE, 3 
roky zaruka, Vhodné k PC Gi 
Amize. Instalace mozna, 210 
MB 5 600 Ké, 340 MB 

6 200 Ke, 420 MB 6 500 
Ké. Piste si o kompletni ce- 
nik, Josef Dolezal, Kollarova 
ATT, 763 61, Napajedia. 
Shanim Excalibur 18! Cana 
nerozhoduje, Spécha! Lumir 
Kutaj, Kuncice P.O. 590, 
739 13. 

Kdo proda plakat z Ex. €. 40 
(levné), napiste mi. Dale vy- 
ATs aTI RAM Olec1plol-1g) ae om (ila raels 
Orava Asta za mono VGA 
monitor (ROY, TRL a jiné), 


Biol dan ace) O10 (ci8 Vike) LAI 
gen. Svobody 659, Trebié, 


oye mOh 

Prodam hry Fenix v perfekt- 
nim stavu + 4 cartridge 

s hrami: 168 V1, Goal, Top 


Rene aeemoi 1a ommectelal te 


3. Celkem za 3 500 KE. lvo 
Lexmann, Hliniky 514, Velke 
Opatovice 679 63. Tel: 
0501/95287. 

Prodam Casopisy Excalibur 


(&. 11-16, 18, 37, 41 - po 


10 Ké) a Score (€. 4 - 14 
po 16 Ke) nebo vse vcelku 
(21 Gasopist za 210 Ké + 
post. M. Talaéek, Uprkova 
19, 586 O1 Jihlava. 





m@ PREVIEW 


Alien Breed 3D 


Konecné poradny ag ROny Doom. Alespon doufam. 
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bych to upresnil, doufam, ze autori splni 

vsechno co slibili, a ze hra bude vypadat 

minimalné tak dobre jako jeji demo. Ti 

z vas, kteri méli moznost to demo videt, 
mi jisté daji za pravdu, ze tato hra by mohla byt 
to pravé. Jisté neni tézké uhodnout, kdo za timto 
projektem stoji. Firma Team17 jiz dlouho tézi 
z uspéchu Alien Breedovské série, Tower Assault 
je toho nejlepsim dokladem, ale na letosni rok 
(presnéji v kvétnu) slibuje vyusténi vetrelecke se- 
rie v netradicnim provedeni. Netradicni vzhle- 
dem k dilium predchozim, jinak je samozrejmeé 
doomovsky pohyb béznou zalezitosti, i kdyz jak 
na cem, ze? Kazdopadné Breedovskeé serie auto- 
ri vyuzili jesté jednou, AB3D totiz bude primym 


e7 
nio 


486 SX 40 (Mono VGA, 1 MB RAM, 256 VGA) 20.999,- 
486 SX 40 VLB 31.569,- 
486 DX2-66 VLB 35.622.- 
486 DX4-100 VLB ioR 0 3S 
Pentium 66, 8 MB RAM, PCI 53.850,- 


vad 13} 
420 MB 
540 MB 
FeTo(O M1 =} 
 1.2GB 


pokracovanim predchozich dilu. V kratkosti na- 
stinim pribéh. 

Po uspésSném dokon¢éeni vasi mise v Tower As- 
saultu byli nékteri zivy vetrelci vzati do laborato- 
ri na vyzkum. Pod dohledem spousty védcu byl 
odhalovan jejich mechanismus (resp. metabolis- 
mus), proto mohli byt brzy "Slechténi" mimoradni 
jedinci. Ti si ovSem vypéstovali proti lidem odpor. 
A co se jednoho dne nestalo. Pres vSechny bez- 
foie a eee automatické qeranne lems 


my i ochranu vojska, vetrelci se dostali ze svych 
kleci. Soudi se, ze k ovladnuti pocitacove sité vyu- 
zili svych mentalnich sil. Kazdopadne obranneé 
systémy se obratily proti nam, vétsina obyvatel 
vyzkumného centra byla pobita, jen nékteri jsou 
jesté nékde zavreni. Vy, kapitan Luke Reynolds, 
jste odhodlan zachranit své muze, kteri se 
V ee nachazi. Pred odchodem jste jeste 


FAX: 02/25 42 27 


etait 94 


Cet 
yell 
fran he 
9.990,- 
Peace 


A1200, A4000 


odeslal zpravu se zadosti, aby v pripadé vaSeho 
neuspéchu byla planeta znicena. 

To je tak vSe. Sice je to variace na pribéhy 
predchozich dilu, ale alespon se hned dostanete 
do varu. Vas ale spise zajimaji fakta, tak tady 
jsou. Diky specialnimu 3D enginu se budete moci 
pohybovat do 360 stupnu (ne zadna Death 
Mask). Plné texturované prostredi, vyuzito Gou- 
raudova stinovani. Vyhled pres celou obrazovku. 
Nabizi se moznost stereo surround soundu. Do- 
konaly system mapovani, jsou slibovany trojroz- 
mérné mapy. Nechybi moznost hry po sériové 
lince, samozrejmeé na vyber je vzajemna spolu- 


_ prace nebo deathmatch. Nepratelé, tvoreni i lid- 


mi, ale prevazne vetrelci, maji byt velice inteli- 
gentni, vypatraji vas pry podle ZVUKU! To vse 
ve vice nez dvaceti urovnich se spoustou zbrani, 
naboju a dalsich uzitecnych pomucek. Takova 
spousta vymozenosti je samozrejmé urcena jen 
novejsim, rychlejsim Amigam, a proto by si skal 
ni pétistovkari méli poridit néjakou AGA masinu 
nebo alespon AGA znamého. Duvodu k nervoz- 
nimu cekani mate jiz dost, proto udélam jen za- 
verecnou rekapitulaci. Doomovsky Alien Breed 
3D od Teamul7 bude v kvétnu na AGA Amigy 
1200, 4000 a CD32. 

Lewis @ 


ee Sumavska 10) Prana 2, tel; 25587, 06, 25,62 01 
Objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1 


‘Ceny jsou vGetnée DPH - Zasilame i na dobirku 


J. déetnictvi - denik, fakturace, skiad, mzdy 
Kompletni verze (min. 1,55 MB RAM) pico] Oe 
Zakladni verze (min. 1 MB RAM) seis] ome 
CS vektorové fonty pro Pagestream, 

DPIV, Scalu aj., celkem 16 disket ve: 5°] 0 


Pentium 75, 8 MB RAM, PCi 57.887,- 
Pentium 90, 8 MB RAM, PCI lomo Pe 
Pentium 100, 8 MB RAM, PCI 71.884,- — 


UN (Yo [Tal oMecyos- t= Na meager 
Rychly 520 MB pevny disk EIDE 
VYKONNOU Grafickou kartu 1 MB 
3.5” mechaniku 
Color SVGA monitor MPRII 
Provedeni minitower 
CS-US klavesnici 
mys 

volejte pro aktualni ceny 


* © 


Libovoine sestavy die prani. 


VAL RRS 


Motherboardy 
Montaz zdarma ! 
EG lo y aro 0] 
486 DX2-66 
486 DX4-100 
Pentium 60-100 


Zvukove karty 


Audio Excel 16, stereo zvukova karta 
Sound Blaster 16 
Sound Blaster 16 ASP 


Modemy 
14400 Externi, fax 
14400 Interni, fax 


CD-ROM disky 


5.950,- 
ewe ts 10 


alae 


montaz Amiga/PC | cot 


MITSUMI triple speed 
MITSUMI quatro speed 


Pameti Sy 


1 MB, pina parita 
4 MB, pina parita 
Simm PS/2, 72 pin. 


10 ks DD noname 

On Case Maegan erent 
100 ks HD NN - formatovane 
10 ks HD Verbatim datalife - f. 
100 ks HD Verbatim datalife - f. 


- Velky vybér her pro PC a Amigu 
Descent (3 diskety) 

Raptor (2 diskety) 

One Must Fall 2097 


Novell, Lantastic 


Kompletni siuzby véetné projektu. 


hudba, grafika, utility, erotika. 


A501 a ay KB RAM pro A500+ 
A601, 1 MB RAM pro A600 

RAM externi, 2-8 MB A500(+), 2 MB 
2 MB + hodiny pro A500 

4 MB + hodiny A1200 

Blizzard 1220, 4MB 9.900. 
Blizzard 1230-il, OMB, 40 MHz ufo bole 
Externi disketova jednotka 8 
Interni disketova jednotka 1,76 MB Kms )< 10S 
Externi disketova jednotka 1,76 MB ie 
Radié IDE pro A500 externi ilo le 
Radié CD-ROM pro A1200 2.900,- 
Redukce Amiga-VGA monitor hol 6 me 
Koprocesory tel. 
Videodigitizery od 5.490.- 
Scanner 800 DPI !!! 5.990,- 
Alfa Scanner color, 256 tis. barev bo ho 10 
My5S Amiga 400 DPI (perfektni) 590,- 
Monitor PHILIPS SUPER CENA !!! 
Libovoiné jiné pristuSenstvi ict 


2.490,- 
ve 3°] OF 
4.490,- 
K Boh* °F 
clots ae 


250,- 
299.- 
169.- 
Wace 
219,- 
yo) 0 ies 
79,- 
99.- 


Uzivatelska prirucka I] (420 sir.) 
Amiga Profi + disketa 
Assembler 68000 + disketa 
Amiga a pevne disky 

Amos Basic + disketa 
Cat oli ea) 

Protracker 

Amiga Hardware 


CS prosiredi Il! + tisk (A500+, 600, 1200) 190,- 
Sada disket s priklady pro Amos (3ks) 199,- 
Protracker 2.3 komplet is }S 
Nastroje + songy (11 disket!!!) hele ee 


Pro Amigu i PC (5 - 8 tf.) 
Zemépis, Prirodopis, Déjepis a 199.- 


komplet 499.- 


- Operativni servis u GSH aa 
-Zachrana dat 
- Pravideiné antivirove kontroly 


- Vyrazneé zvySeni vykonu 
- Moznost vykoupeni starsich komponentu 


Zéruka 1 rok (Amiga 6 mésici) 
Dodaévame | fibovoinou jinou vypotetni 
techniku a prisiuSenstvi. 


vyzadejte si kompletni cenik 


- velky vyber za perfektni ceny 


EXCALIBUR 43 








yoorezk ay be eceety 


TRADING 


Bolzanova 42, Brno 


otevreno: po-pa 13°-18° 


Nabizime Ceské i zahraniéni hry, pocitaée PCa 
Amiga, prisluSenstvi, diskety, mySi, joysticky, filtry, 
monitory, CD-ROMy, Casopisy a spoustu dalsiho 


dale zde muzete vyuzit slu- 
zeb DTP studia ARTline (vi- 
zitky, samolepky, letaky, na- 
vrhy reklam, tiskopisy, 
pismena a loga ze samolepi- 
ci folie, digitalizace a foto- 


: Wrz si prohlédnout nejnové}- 
i hry nebo demoverze chysta- 
ich Geskych her, zucastnovat 


5 a aes 


ruznych soutézi, setkat se 





@ Hra je kompletné v Gestiné ‘ 
@ Pohodiné a snadné ovladani mysi 


@ Hudba a zvuky pres Sound 
Blaster 


@ 256+i barevna SVGA 
digitalizovana grafika 


_ @ Baleno ve velké barevné krabici ) 7 

















Min. PC 286, 1 MB RAM, my&, 3.5" mechanika, 10 MB na HDD, VGA karta. Doporuteno od 114i do 


Jak miZete hru ziskat? Bud osobné v naSem studiu na Bolzanové 4 
nam zavolejte, popr. napiste objednavku amy poSleme hru postou na 
k vam domu. K uvedené cené se jiZ pi nepripocitava. 


vEetne postovnéholll 








Cena hry pouzewz: 





Cechy: 
VOCHOZKA TRADING, RIKI, 
BOX 117, 814 99 Bratislava 1 


tel. 07/496 346 









Dukelska 373, 572 01 Poliéka, 
tel: 05/535 113, 0463 / 22 373. 








EXCALIBUR 43 


EXCALIBUR 
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Tg 


7 dni 
a 7 nocli 


PC verze (minimaini konfigurace PC 386, 2 MB RAM, VGA, 
320,- Ke 


TRADING 


doporucéeny Sound Blaster, nebo D/A prevodnik) 


Tajemstvi 
Bored gost ods 


Pres 
potencionalnich 
zakaznikt éte 
kazdych 14 dni 
EXCALIBUR 
Inzertni oddelenit: 
TEL.: 02/667 123 15 
Fax: 02/667 123 16 


KUPON 
NA SLEVU 


VII TT, 


Firma JRC Vam pri jednorazovem naku- 
pu zbOzi za vice nez 2000 KC poskytne 
na tento kupon slevu 100 KG. Kupon 
nelze kumulovat. Plati do odvolani. 


ran, 197 4 


169 00 Praha 6 Strahov 
tel.; O2/354979 fax: 02/521258 


PC SHOP 


Viadislavova 24 (za OD Maj-KMART) 
110 OO Praha 7 
tel,; 0O2/24228640 


jhes =) as nauUsen, aie uUrciLe je vynodne 
SiGVOUIU iia) ae BS WwOnG 


NO; nejsem Ss 
aSedieyie 3] piety] =3=3 


KUPON 
NA SLEVU 


ae et ot 2 a rbd dh 


SAMES WORLD, S.R.0. 

y ODIGKOVA 44 = oe SVETOZOR 
710 O00 PRAHA 

f£L.; 02/24 15 2" 
D2/24 24 45 


cena hry nad 1000 iF 
Sait Hey od 290 co OO) 96 sy os aie Si ae eee <4 PAC: Gite) Ot € og 
cena hry do 500 Ke A ate nee a 


16ntG RUpCH VYSinMnhnete a odevz 
Vy DIGGS ME Pri fakipu nebo zasiet 
me Games Word soucasne Ss objedna 
sce) tl plz) ay an zoo na dobirku. ane 
sGitayl- nda 7 hru 1 kupon! 


efeyh 
ta 


oo 
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PC CD-ROM 





Tak néjak nevim, kde zacit. Jesté jsem se ani 
poradné nestacil vzpamatovat z toho, co mé 
zde potkalo a uz si radéji sedam, abych vse 
zaznamenal do svého deniku. Je to bezmala 
hodina, co jsem pribyl do filmarskeho més- 
tecka Slaughter Gulch. Chtél jsem odtud od- 
vézt po nataceni svou Emily, ale véci dostaly 
docela jiny prubéh. Zeleného ducha, ktery 
mi zastoupil cestu, jsem se sice lekl, ale hned 
jsem se uklidnil, domnivaje se blahove, ze je 
to jeden z filmarskych vtipku. Teprve, kdyz 


mé div nezabil dynamitem, zacalo mi docha- 





Pee Tt's Santa Clatict 


zet, ze néco neni v poradku. Pocitil jsem 
strach, ale zpét jsem uz nemohl. Rozhodl 
jsem se, ze se nejdrive rozhlédnu po meste, 
abych zjistil co se déje, avSak obé cesty hli- 
daly podivné zelené bytosti. Ti parchanti meé 
nepustili jinam nez do saloonu. Na verandeé 
jsem tedy sebral kanystr benzinu, ktery 
jsem vevnitr dolil do promitacky. Bylo mi 
umoznéno spatrit Cast filmu, ktery stab na- 
tocil. Nechapal jsem to a stale jesté nechapu. 
Co to mélo znamenat? A co ten kun? V salo- 
onu bylo nékolik uzitecnych véci, které jsem 
si vzal. Se stolu klic¢, chrestitko s pddia, z ro- 
hu mistnosti plechovku oleje a z temneého 
koutu u barového pultu krabicku zapalek. 
V polici za pultem jsem nalezl lahev s lihem, 
lahev s posilovacim napojem a jakousi dalsi 
lahev, kterou jsem pro jistotu mrstil proti 
zdi. Zevnitr vypadl zeton. Nahle na mé zacal 
ze shora jakysi Silenec strilet. Musel jsem 
rychle utéct, nebot mé strely mu zjevne ne- 
vadily. Tehdy jsem si jesté nebyl jisty, zda je 
to Clovék Gi neni, ale ted uz to vim. Clovék to 
nebyl... Dozvédél jsem se to hned, jakmile 
jsem zatlacil na levy roh losi trofeje visici na 
zdi. Vzadu se otevrel poklop a na mé vybe- 
hla podobna stvura v kovbojském obleceni. 
Stacilo nékolik ran pod pas, abych spatril, 
jak se ta zelena priSera proménila v Cernou 
slepici a uletéla. Hriza. Zvedl jsem karoveé 
eso a zlatou kulku, ktera po ni zbyla a sesko- 
cil dolu do tmy. 














Alone in the Dark 3 


Po hmatu jsem naSel lampu, do niz jsem 
dolil olej a zapalil ji. Byl jsem ve sklepé. Jedi- 
nou uziteénou véci, co se tu dala najit, byla 
vychazkova hul. Precetl jsem si napis na zdi 
(nechapu, proc jsem ho Getl prikazem 
Open/Search) a otevrel jsem dvere sudu 
umisténého nejdal od vychodu. Pomoci 
chrestitka jsem odlakal hady, Cimz se mi 
uvolnil pristup do cely. Tam jsem musel jed- 
nat velmi rychle. Zbavil jsem se odporneho 
démona a z lavice sebral kamen. U mrize 
jsem pouzil hilku na prisunuti klice. Otevrel 
Ieee si a kvapné opustil mistnost. Zaplat 
panbuh, ze me napadlo kamen 
rozbit o zed, nez jsem prekrocil 
pentagram nakresleny na zemi. 
Kdybych nemél amulet, jenz byl 
ukryt uvnitr, byl bych jistojiste 
mrtvy. Pak jsem nasel Serifovu 
pracovnu. Kli¢ek ze saloonu se 
nastésti hodil do zamku od skrine 
se zbranémi. Ackoli jsem byl do- 
posud se svou osmatricitkou spo- 
kojen, byl jsem rad, ze trimam 
@ v ruce néco o dost ucinnejsiho - 
4 winchestrovku. Ve skrini naproti 
byly kulky a také Serifska hvézda. 

=! Fajn. Tak to je zatim vSe, co jsem 
ve Sinughter Gulch zazil. Pripada mi to ne- 
skutecné, ale nemam Cas o tom moc pre- 
myslet, musim jit dal. Emily ceka. 





Jesté ze jsem si tehdy poradné odpocinul, 
nez jsem vyrazil! Do mistnosti naproti jsem 
jen zbézné nahlédl, ale nic tam nebylo. Zato 
dal jsem zazil opravdovy sok. Nékdo se sna- 
zil zvenci vyrazit dvere. Musel jsem se po- 
radné oprit do skriné a zatarasit vychod. 
Tim se mi také uvolnil provazovy zebrik ve- 
douci nahoru. Strecha toho domu pripomi- 
nala labyrint. Cestou dal jsem nasel bic, 
smycku (bylo treba rychle probéhnout pod 
cervenym paprskem) a kovovy plat. Za néj 
jsem nejvic rad, nebot jsem ho hned pouzil 
a tim jsem se uchranil pred Cetnymi zranéni- 
mi. Stejné dobre mi poslouzil i zasobnik na 
naboje. Nahle jsem za rohem spatril jednu 
z téch stvur. Jeji tvar jsem hned poznal, zaty- 
kac visel v Serifové pracovne. Nabil jsem te- 
dy do winchestrovky zlatou kulku... 

Zbyl po ném akorat pytel se Stiry. Vedél 
jsem, ze by mi mohla ta roztomila zviratka 
uzitecna a tak jsem ho radéji sebral. Udelal 
jsem dobre. Ledva jsem si otevrel jediné za- 
vrené dvere na patre winchestrovkou, ma- 
lem jsem omdlel. Stihl jsem jesté rozsvitit, 
kdyz jsem ucitil ten zavan. S tak odpornym 
zapachem jsem jesté nikdy nesetkal. Nastés- 














ti se mi podarilo pouzit voodo smycku drive, 
nez jsem skonal. Vak se stiry byl pak tim jedi- 
nym, co jsem mohl hodit do propadla, aby se 
uvolnilo. Stiri odvedli svou praci dobre. Zata- 
hl jsme za paku a presné uprostred propad- 
la naSel dynamit a platek nasoleneho masa. 
Venku se trochu zmeénila situace. Pribylo 
nekolik odpornych stvoreni, kterych jsem se 
musel zbavit. Zcela vzadu v bludisti (v té 
mistnosti byl sud, jestli si vzpominam) lezel 
rotacni kulomet. Citil jsem se s nim nezrani- 
telny. Byla tam jesté lahvicka a zapalna snt- 
ra. To, ze se za mnou jiz pred chvilkou za- 
bouchly dvere jsem si uvédomil az ted, kdyz 
na mé skrze okynko zacal nékdo strilet. Pri- 
tisk] jsem se ke zdi vedle dveri. Kdyz strelba 
ustala, dal jsem se do prace. Zapalnou snuru 
jsem spojil s dynamitem, ktery presné paso- 
val do Skviry ve zdi. Pak stacilo jen skrtnout 
sirkou a rychle vybéhnout ven. Cesta dal by- 
la volna. Naslapem na dlazdici v rohu jsem 
se zbavil agresivniho stvoreni streziciho 
chodbu. Nékolik dalsich metru chodby bylo 
kupodivu vcelku, klidnych. Do prvni obludy 
jsem ze vzteku nasil cely zasobnik kulometu, 
i kdyz to zrejmé nebylo nutné. Stacil jeden 
pohled, abych zjistil, ze dvere vedouci dal 
ovlada rozbity mechanismus, jenz se nacha- 
zel nedaleko. Doplnil jsem do néj misto ozu- 
beného kola Serifskou hvézdu. Sikovnou ra- 
nou bicem jsem zachytil paku spoustéjici 





pristroj, na niz jsem prve nedosahl. Dvere se 
otevrely. Pak bylo jiz véci rutiny dopInit ener- 
gii napojem z lahvicky a z mustku sebrat na- 
boje. Byl jsem v koncich. Co ted’? Nahle mé 
napadl ten Sileny napad. Nechal jsem si rad- 
ny rozbéh a odvazné jsem skoéil. 

Hlava mé boli jesté ted, z toho jak jsem pro- 
razil okno domu na druhé strané ulice. Na- 
stésti se mi nic nestalo. Chodba byla bohuzel 
prerusena dirou v podlaze a vSechny dvere 
zavrene. Ze zemeé jsem zvedl prsten, ktery 
jsem rozlomil na dvé casti. Tehdy jsem spat- 
ril Emily, ale nevnimala mé, nebot byla zrej- 
mé v hypnotickém spanku. Asi pul hodiny 
jsem premySlel, co dal. Nakonec mi svitlo. 
Zapalil jsem svici u dveri nalevo od okna a ty 
se otevrely. V mistnosti lezely noviny a stojan 
na Saty. Dal nevedla zadna cesta. Nahle do 
mistnosti vpadl davno mrtvy kovboj, o kte- 
rém jsem pravé cetl v hornickych novinach. 
Diky clanku jsem veédeél, co delat. Uklidnil 
jsem hudrujiciho supa platkem masa a na- 
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sledoval kovboje skrze obraz. Ted’ tu odpoéci- 
vam na posteli o jaké jsem vzdycky snil; se 
Sarlatovymi potahy a sochami kolem. Ale za 
chvili budu muset pokracovat, Cas kvapi... 


Jak jsem tak lezel a pozoroval sochy, zmoc- 
nil se mé pocit, ze tu nejsou je tak pro nic za 
nic. Vstal jsem. Jednomu z andélu jsem zku- 
sil vyndat Sip z toulce. Sip jsem dal andilkovi 
s lukem. Spustil se brutalni mechanismus, 
ktery mi otevrel cestu zpét. Z nocniho stolku 
jsem si vzal perlu, kulku raze 30/30 a balo- 
nek. Ale to nebylo vse. Zatlacenim na zrcad- 
lo jsem ziskal kli¢ k dalSim dverim. Konec- 
ne! Bylo na case se vratit na chodbu. 
Odemkl jsem si dvere a v mistnosti vzal ra- 





du véci. Z Emiliina deniku jsem se dozvédél 
temeér vsechno o tom, co se stalo. Zacalo mi 
dochazet, ze je ma situace daleko horSsi, nez 
jsem se puvodné domnival. Naproti tomu 
me potesil nalez osvézujiciho napoje za po- 
steli. Pouzitim diamantu na sosku draka 
jsem vyziskal nejaké dalsi naboje. Vysel 
jsem na balkon. Doplatil jsem na svou neo- 
patrnost a dostal asi dva zasa- 
hy, nez jsem na misto sebe po- 
stavil pred strelce stojan na 
Saty. Nastésti to byla jenom 
Skrabnuti, takze mohu pokraco- 
vat. Lécka mi vySla, strilejici pri- 
Sera se proborila a zahucela 
dolu. Oprel jsem se do kridla 
dveri, které mi poslouzilo jako 
mustek. Ocitl jsem se v labora- 
tori. Zvedl jsem spoust a blesk, 
ktery jsem uvedl do provozu. 
Nebylo to nic tézkého: balo6nek 
se musel pripojit ke spouSti a to 
celé k blesku. Na stolku lezel 
kli¢, jenz presné podle mych 
predpokladt pasoval ke tretim 
dverim na chodbé. To, co na mé 
Cihalo vevnitr snad nedokazu ani popsat. 
Vyhnul jsem se opatrné té odpornosti a v ro- 
hu u skrinky pouzil blesk. Stvura zmizela. 
U piana jsem doplnil olej do lampy a z otoc- 
ky jen tak z pleziru vystrelil do terce. Vim, 
meél bych naboji Setrit, ale nakonec se uka- 
zal tento rozmar jako velmi uzitecny. Terc se 
otevrel a ja jsem si mohl vzit indianské va- 
lecné kopi a posilovaci napoj. Nakonec jsem 
vhodil zeton do piana a sko¢cil do neznama. 
Byl zde citit'zatuchly vzduch sklepnich pro- 
stor. Zazehl jsem lampu a proklickoval mezi 
dvéma netopyry. Lhal bych, kdybych tvrdil, 
ze jsem se nékdy v zivoté bal vic, nez kdyz 
jsem preskakoval nad zhavou lavou ze slou- 
pu na sloup. Indianského bojovnika, ktery 
mi zahradil cestu, jsem odkazal vale¢nym 
kopim do patricnych mist. Ze zemé jsem si 
vzal klicek a kulky. Preskocil jsem nékolik 
dalsich sloupu, az jsem se ocitl na samém 
konci. Cesta zpét byla odriznuta. Ze zoufal- 
stvi jsem se zacal nahlas modlit s indian- 
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skym amuletem v ruce. Orel mé vyslySsel 
a priletél mi na pomoc. Pres lavu mé prene- 
sl. Pak jsem se vyvezl na povrch zemsky. 

Byl jsem v prizemi dalsiho domu. Chvatné 

jsem se zbavil obou ducht a vzal si véci, co 
po nich zbyly (klobouk, kli¢ a lahvicku s po- 
silovacim napojem). Klicem jsem si otevrel 
dvere do knihovny, kde jsem dukladné pro- 
hledal vSechny police. Zamcenou knihu Slo 
odemknout malym kli¢kem a prazdnou kni- 
hu bylo mozno preCist pouze nad zapalenou 
svickou. Z posledni knihy jsem vycetl, co 
s hodinkami, které jsem naSel po prohledani 
sochy ve vyklenku. Kapesni hodinky otevre- 
ly mechanismus druhych dveri v prizemi. 
Od Morrisona jsem si vzal listinu. Se sochou 
v mistnosti jsem vymeénil klobouk za dva ba- 
li¢ky naboju. Rvacce s témi zelena- 
ci jsem predesel presneé cilenym 
vystrelem do okna z barevného sk- 
la. Skrze néj jsem proskoGil ven. 
Koutkem oka jsem jesté zahlédl, ze 
dostali Morrisona. Snad budu mit 
| vetsi stéesti! Do kulatého nahrobku 
| uprostred hrbitova jsem zabod1 va- 
lecné kopi. Dostat se zpét do domu 
bylo dilem okamziku. Stacilo pou- 
zit karové eso u nahrobku, do né- 
hoz uderil blesk. 
Ocitl jsem se v patre, mozna v jaké- 
si kuchyni. Na zemi lezel film, na 
stole stal dzban s olejem. Oboje 
jsem si vzal. Pemikam, ktery byl na skrini, mi 
udélal moc dobre, nebot jsem od rana nic ne- 
jedl. Kdybych védel, co mé ceka, nepozrel 
bych ani sousto. Mechanismus v krbu jsem 
promazal olejem a tim se mi otevrely dvere 
do tanecniho salu, kde byly mimo normal- 
nich zkameneélych lidi i malicci zivi lidickové. 
Proti takové zrudnosti se mi zdaly vSechny ty 
predchozi smésné. S odporem jsem se k nim 
priblizil a vzal si kytarovou strunu, noty 
a kli¢ k sejfu. Jeden mé zacal pronasledovat 
a tak jsem ho ubil. Bylo mi na zvraceni. Zbéz- 
ne jsem prohledal tanecnici i tlustého tanec- 
nika, Cimz jsem ziskal kulky a kladivo. Dal 
mé tu nic nedrzelo. Vypadnul jsem na chod- 
bu tajnym vychodem za kredencem. 

Se zamkem zam¢enych dveri naproti si po- 
radila kulka 30/30, kterou jsem tam zastrcil 
a kladivem odpalil. Na polici lezel rozkosny 
model nadrazi a dvé uzitecné véci: vybusni- 
na a zarovka. Zarovku jsem pouzil vedle 
spolu se strunou ke zkompletovani promi- 
tacky. Prohlédl jsem si film, ktery pro mé 
specialné natocil ten padouch, co unesl Emi- 





ly. Syéak! Vi, ze jsem tu. Vi o kazdém mém 
kroku. Ale ja ho nakonec dostanu! Zbézné 
jsem jeste prosvitil notovou partituru, Cimz 
jsem ziskal kéd 806. Sel jsem dal. 

Bankovni prepazku hlidal mechanismus 
tri kulometu. Byl jsem si jist, ze bych nestacil 
probehnout, a tak jsem radéji hledal ovlada- 
ci zarizeni. Bylo skryto za obrazem na zad- 


ni zdi. Nastavil jsem kombinaci 806 (To udé- 
lal tak, ze drzel dlouho Open/Search u ¢er- 
ného otvoru - pozn. nahodny kolemjdouci). 
Fungovalo to! Trezor Sel otevrit pomoci per- 
ly a klicku od sejfu. Necekané na mé vybéh- 
nul pokladnik a sebral mi amulet. Bylo mi 
ho skoro lito, kdyz se tak naivné otoCcil zady. 
Prask! Prask! A amulet jsem mél zpatky. 
Z trezoru jsem sebral prachy a naboje. Ted’ 
si davam chvilku oddychu. Rana v rameni 
stale krvaci, ale uz to tak neboli. Vidim, ze 
se blizi konec tohoto podivného dobrodruz- 
stvi. Penize, které jsem ziskal, vyménim za 
Emily a budeme volni... 


Jsou chvile, kdy by se méli optimisté strilet. 
O, jak se musim smat, kdyz znovu procitam 
posledni radky ve svém deniku. VSechno do- 
padlo samozrejmé uplné jinak, ale radéji to 
vezmeme poporadku. Dal se dalo jediné ok- 
nem. Propadl jsem se strechou do hornické 
boudy. Ani jsem se jesté nevzpamatoval 
z otresu a uz tu stal obrovsky duch. Kupodi- 
vu mi nechteél ublizit, pouze predaval vzkaz 
o vyméne Emily za kufrik s penézi. Dobra. 
Posilnil jsem se napojem z lahvicky lezici 
vzadu na sedle a vyrazil. Stacilo zvednout ve 
stinu za vozikem skryty detonator a naboje 
(takova legrace to zas nebyla, musel jsem 
hledat velmi dlouho). Fella, tak se ten duch 
jmenoval, uvolnil vozik a mé nezbylo, nez se 
modlit, aby mé néktery z hlidacu za jizdy ne- 
trefil. Sotva vozik zastavil, vbéhl jsem do 
nadrazni budovy. V tramovi se ukryval hli- 
dac a tak jsem musel jednat rychle a ducha- 
pritomneée. Strcil jsem do cedule oprené 
o zed. Strazci vypadl klicek, ktery jsem si 
vzal. U hromady kolejnic jsem naSel kovovy 
upinak. S nim jsem trikrat uderil do zvonku 
u dveri. Proskocit kmitajicimi dvermi nebylo 
nic lehkého, ale na strach nebyl cas. Stale 
jsem velmi spéchal. K plotu u koleji jsem po- 
lozil trhavinu a na druhé strané u skaly pou- 
zil detonator. Nasledovala exploze, po niz 
teprve jsem si mohl na chvilku vydechnout. 
A pak to prislo. Nejstrasnéjsi zazitek v mém 
zivoté. Sel jsem k nadrzi na vodu. Nahofye dr- 
zel néjaky Spinavec Emily. S tlukoucim srd- 
cem jsem polozil na zem kuffik i klicek, tak 
jak si to unosci prali. A pak... Ani nevim, jak 
to popsat. Z niceho nic se objevili dva ducho- 
vé. Byl jsem bezbranny. Ucitil jsem ostrou bo- 
lest v briSe. Pak jesté v rameni a v krku. Kri- 
cel jsem. Zahy vSechno pohltila tma a ja se 
blizil temnym tunelem ke svétlu. Védél jsem, 
ze jsem mrtev. Nahle mé silny 
krik orla primél, abych se 
otocil. Nechtél jsem zpét, ale 
musel jsem. Orel mé nutil. 

Probudil jsem se v cizim téle. 
Chvili trvalo, nez se mé védo- 
4 mi zorientovalo v mozku zvi- 
# rete. Stal jsem se pumou. Sa- 
man mi porucil prinést 
symbol orla a ja jsem upo- 
slechl. Probéhl jsem litacka- 
mi do baru a mocnym sko- 
kem prekonal rozbité schody 
vedouci do patra. Dira v pod- 
laze také nebyla pro mé silné 
a pruzné télo problém. Zacal 
jsem si na néj zvykat. Skrze okno jsem ska- 
kal opatrné vlevo, abych se neporezal. Zby- 
val preskok ze strechy domu na sochu Jeda 
Stona. Symbol orla jsem vitézoslavné trimal 
v zubech. Ted’ jsem se musel pripravit na 
boj s vikodlaky. Barel s dehtem lezel vzadu 
za hornickou boudou, barel se stribrenkou 
v domé sousedicim se hrbitovem. Do obou 
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jsem namocit tlapu. Spesneé jsem si to s temi 
obludami vyridil, abych orla donesl vCas. 
zpet do hrbitovni svatyne. 

Kdyz tak o tom ted’ premitam, nebylo spat- 
né byt pumou Ale to by mé Emily asi nechte- 
la - uz zacinam byt stejné cynicky jako ty 
stvury. Kde ze jsem to skoncil? Aha, vyhra- 
bal jsem se z vlastniho hrobu. Zvedl jsem le- 
zici kolt a zpoza hrobu kostku mydla. Pred 
nadrzi mé ¢ekal dalsi Sok. Cekal tam mtj 
dvojnik. Polozil jsem zbran na zem na zna- 
meni miru. Splynul jsem s dvojnikem a stal 
se tak kovbojem. Vratila se mi dobra nala- 
da. Vysplhal jsem nahoru a spustil se na dno 
reservoaru. Priseru jsem vyridil kostkou 
mydla. Sebral jsem posilovaci napoj a kar- 





tac. Ten jsem zasadil do Spaliku vystupujici- 
ho z jadra nadrze. Otevrel se vychod. Ja si 
vsak radéji sedl a vSechno si zaznamenal. 
Kdo vi, zda preziji svou pristi smrt. 


Posledni zapis o svém dobrodruzstvi pisi jiz 
v teple své pracovny. Upijim za sklenky 
znackovou brandy a premyslim o uplynu- 
lych dnech. Je to neuvéritelné, co jsme s Emi- 
ly zazili a nikdo by nam to patrné neuveril. 
Ale ja dékuji Bohu, ze jsme oba Zivi; i kdyz si 
nejsem zcela jist, zda nemam podékovat spi- 
Se orlovi. 

Jiz potreti jsem skocil do neznama. Z rohu 
mistnosti jsem zvedl suchy list, jimz jsem pri- 
zdobil uces busty indiana. Probehl jsem 
chodbou. Prede mnou se zjevil obrovsky 
duch. Po té, co jsem se ho zbavil a jeho kole- 
gy rovnéz, nasel jsem ve vyklenku nalevo od 
vchodu krumpacé a v jiném vyklenku posilo- 
vaci napoj. V dalsi mistnosti jsem zvedl svi- 





tek. Dal nevedla zadna cesta. Trvalo mi ce- 
lou vécnost, nez jsem se vzchopil. Uz jsem 
uvéril, ze mé Stésténa opustila. Ze zoufalstvi 
jsem se vrhl do propasti s bodaky. Co to? Ne- 
spadl jsem. Naopak jsem ucitil pod nohama 
pevnou zem. Pouze diky své vyjimecneé intui- 
ci jsem presel tuto nastrahu. Musel jsem jit 
rovné, dolu, rovné a zas rovne, nahoru, rov- 
né, nahoru, rovné, nahoru a rovne. Po této 
zkusenosti se brutalni souboj krumpaci s du- 
chem-hornikem zdal détsky snadny. V kni- 
hovné jsem nasSsel lahvicku s jakousi podi- 
vnou kapalinou, knihu a u protejsich dveri 
jehlu. Ze zdi jsem vytahl svicen. Narazil jsem 











na dalsi malou zrudicku, kterou jsem polil 
kapalinou. Dvere vytahu se otevrely. Vzal 
jsem prasatko a mrstil jej proti zdi, cimz 
jsem ziskal sklicko. Vytah se rozjel, sotva 
jsem pohnul pakou. 

V predsali laboratore byl muj ukol snadny. 
Kratky pohled do mikroskopu (po zalozeni 
skli¢ka) mi dal tusit v jakém poradi musim 
zmacknout barevné kameny ve zdi. Dvere 
do laboratore se otevrely. Se stolku v leve 
casti jsem zvedl flakének s jedem. PreSel 
jsem ke stolu s bankou plnou oleje a flako- 
nek pouzil. Mél jsem vcelku strach, ale fun- 
govalo to a muj organismus utrpeél dalsi Sok: 
zmensil jsem se. Rychle jsem prosel skrz 
mriz a namocil jehlu do jedu. Takto uprave- 
nou jehlou stacil doktorovi jedi- 
ny zasah. Vzal jsem si to, co po 
ném zbylo. Cpavek, kliéek 
a slamku. Odemkl jsem a zopa- 
koval si proces zmensovani. Za 
nohou stolu se nachazela du- 
myslIné ukryta mySi dira. VeSel 
jsem. Cesta dal byla preruSena 
podélnym otvorem v zemi. Pou- 
zil jsem slamku jako skokan- 
skou tyc. Musel jsem si dat 
znacny rozbéh, ale nakonec to 
vyslo. Na druheé strane jsem 
nalezl dalsi fialu s jedem. Na 
nic jsem necekal. Strach z to- 
ho, ze se mohu kdykoli zvetsit 
mé donutil vybéhnout ven. 

Ocitl jsem se v doupéti strasného pavouka. 
Opatrné jsem krouzil kolem stén a pavouk 
meé stejné hrozivé pomalu nasledoval. Vsiml 





jsem si, ze se zastavil u otvoru ve zdi, aby li- 
zal vytékajici hmotu. To byla moje sance! Do 
mlsani jsem mu nakapal jed. Pavouk se chy- 
til. Zbyvalo mi zvednout kelimek s lepidlem, 
namatlat si ho na ruce a vysplhat v rohu 
mistnosti ke svétlu. Bezhlava prisera, ktera 
mé napadla mi nedala zadny cas na rozmys- 
lenou. Bylo treba jednat rychle. Ze skriné 
jsem vzal jeji kamennou hlavu a mrstil ji do 
diry v podlaze. Nastésti jsem se trefil a ma 
uvaha byla spravna: Duch svou hlavu nasle- 
doval. Z kovadliny jsem vzal olovénou cihlu. 
Pak jsem odsunul kovadlinu 
stranou, cimz jsem ziskal win- 
chestrovku a osvézujici napoj. 
Prosel jsem dvermi. V dalsi 
mistnosti na mé cekal duch 
mistra Zapadu v bojovych ume- 
nich. Jestéze jsem s nim nemu- 
sel bojovat v Cestném souboji! 
Bojova umeéni maji proti dobre 
pusce prece jen radu nevyhod. 
Po Cinanovi zbyla paruka 
a stribrny dolar, ktery pasoval 
do slotu na Jimove portrétu. 
Tentokrat jsem si byl opravdu 
jisty, ze cil je nedaleko. U vycho- 
du lezela krabicka sirek. 














Konecéné jsem naSsel Emily! Nejprve ji bylo 
treba vysvobodit z moci zeleného kamene. 
Pouzil jsem olovénou cihlu a zapalky na tavi- 
ci pec. Zdvihl jsem vzniklou hul a odebral se 
do jedinych otevrenych dveri. Cesta zpét se 
uzavrela. Vybeéhl jsem naproti duchovi s no- 
zem a zabil jsem ho. Deska s bodaky se stale 
priblizovala. Jedina moznost, ktera mi zby- 
vala, bylo probudit Emily. Hodil jsem lahvic- 
ku s Cpavkem proti dverim, za nimiz Emily 
lezela. Ta zlata holka mé duchapritomne za- 
chranila! Nasledovat mé vSak nemohla. Byl 
jsem opét sam. 

Zvedl jsem nuz. Na hak nade dvermi jsem 
pouzil paruku a prosel do mistnosti, kde uz 
na mé cekal nejvétsi zloduch. Kvapneé jsem 
probéhl k soSse orla a polozil ji k noham olo- 
venou hul. To, co se stalo potom si budu pa- 
matovat nadosmrti. Vidél jsem magii. Snad 
to byl impuls k dalsi cinnosti. Jednal jsem ja- 
ko v horecce. Nechapu, kde se ve mé vzala 
ta Silena odvaha: vybéehl jsem ke kohoutu 
a pustil vodu. Ucitil jsem dva zasahy v za- 
dech. Spadnul jsem na zem, pricemz jsem 





spatril rukavici. Dostal mé po- 
treti. Rukavici jsem si nasadil 
a pomoci noze prerizl kabely 
na sténé. To uz jsem bolesti 


skoro nevnimal. Odpotacel 
jsem se k orlovi, a tam jsem se 
sesypal. Nebylo mi dano, 


abych vychutnal svuj triumf. 
Kdyz jsem prozrel, zbyl po du- 
chovi pouze cerny flek. Snad 
si ho vzal zpatky sam Dabel. 
Jako ve snu, opojen vitézstvim, 
jsem vzal z rohu pytel s uhlim 
a nasledoval Emily do vlaku. 
Stacilo naplnit kotel uhlim, za- 
palit ho a stisknout paku, aby 
vlak vyrazil kupredu jako ohnivy drak. 

Tak, a to je konec mého pribéhu. Vlak pre- 
skocil propast, ktera délila Slaughter Gulch 
od svéta a my s Emily jsme byli zachranéni. 
Nepral bych nikomu, aby zazil to, co my dva, 
nepral bych nikomu, aby se ocit] sam ve tmé. 
Emily rika, ze by nas pribéh byl dobry namet 
k filmu. Ja nevim. Zatim o néj nikdo neproje- 
vil zajem. Snad nékdy v budoucnu. Mozna... 


Denik Edwarda Carnabyho zpracoval 
Haque. P. Tickwa 
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re pPii 


pripojeni 
CD-ROM a pod- 
pora Jpeg/ Mpeg 
komprese, ComLynx I/O 
pro komunikaci vice 
konzolf, velky vybér her 
v zasuvnych modulech 


64-bitovy 

interaktivni system 

pro zabavu i vzdélant, 

5 RISC procesoru, 2 MB 
DRAM, Truecolor grafi- 
ka (16.8 mil. barev) ve 
standardnim rozlisSeni 


SVHS 720x576 bodt, a na CD-ROM. 
animaéni vykon 850 Po pripojeni CD: +TRUE 
mil. pixel/sec diky spe- COLOR CELOOBRA- 


ZOVKOVE VIDEO (24 | 
obr./sec). CinePak™ 
komprese umozni 3 ho- 
diny videa na | CD. 

+ svételny syntetizér 
hudby (barevna hudba) 


cialnim obvodtim pro 
praci s 3D objekty 

a hardwarové podpofre 
z-bufferingu a stinova- 
nf, 16-bit HiFi zvuk v 
CD kvalité, moznost 





V cené JAGUAR je oviadaé, TV kabel, zdroj a Cesky navod 
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